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ABSTRAK 
 

 
Film is a visual art form that simulates experiences and communicates 
ideas, stories, perceptions, feelings, beauty, or moods through the use of 
moving images. Film shows us places and ways of life that we may not 
otherwise know. Film brings us experiences that are often driven by stories 
centered on characters we focus on. Film explores visual and auditory 
qualities that create an experience for the audience. This study aims to 
present a comedy film scenario with a strong structure using Freytag’s 
Pyramid theory. The writing of this short comedy film scenario will refer to 
Freytag’s narrative structure, namely: Exposition, Rising Action, Climax, 
Falling Action, and Denouement. The method used in this research is the 
production of a work to produce the screenplay for a short comedy film titled 
‘Kios Keos’ using the Freytag’s Pyramid narrative structure approach. The 
result of this research is a screenplay for a short comedy film with a strong 
narrative structure based on Freytag’s Pyramid theory. It is hoped that a 
screenplay for a short comedy film will not only emphasize comedy but also 
have a strong narrative structure.Keywords: Screenwriting, Comedy, Fiction 
Film 

 
 

Film adalah karya seni visual yang mensimulasikan pengalaman dan 
mengkomunikasikan ide, cerita, persepsi, perasaan, keindahan, atau suasana 
melalui penggunaan gambar bergerak. Film menunjukkan kita tempat dan 
cara kehidupan yang mungkin kita tidak ketahui. Film membawakan 
pengalaman yang sering kali didorong oleh cerita yang berpusat pada 
karakter yang kita fokuskan. Film mengeksplorasi kualitas visual dan suara 
yang mana menciptakan pengalaman bagi para penonton. Penelitian ini 
bertujuan untuk menghadirkan skenario film komedi memiliki struktur yang 
kuat dengan pendekatan teori Freytag’s Pyramid. Penulisan skenario Film 
pendek komedi ini akan mengacu pada struktur naratif teori Freytag yaitu: 
Eksposisi, Rising Action, Climax, Falling Action, dan Denouement. Metode 
yang digunakan dalam penelitian ini yakni produksi karya untuk 
menghasilkan penulisan naskah skenario film pendek komedi berjudul 
‘Kios Keos’ dengan pendekatan struktur naratif Freytag’s Pyramid. Hasil 
dari penelitian ini adalah naskah skenario film pendek komedi dengan 
struktur naratif yang kuat berdasarkan pendekatan teori naratif Freytag’s 
Pyramid. Diharapkan sebuah naskah skenario film pendek komedi tidak 
mengunggulkan komedi saja tetapi memiliki struktur naratif yang kuat. 
Kata Kunci: Penulisan Skenario, Komedi, Film Fiksi 
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