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ABSTRACT 

Live music programs are one of the popular entertainment programs on television, 

but live music programs usually only feature famous musicians. On this occasion, 

the author and colleagues want to create a final project for the production of the 

PopTastic live music program, which will be broadcast live without any time delay. 

In the PopTastic live music program, the author acts as an editor, in the pre-

production, production and post-production stages, the author has obstacles in how 

the editor's role is in determining ideas and preparing appropriate graphic 

elements for the Poptastic live music program. To overcome this problem, the 

author uses editing theories from several experts related to montage editing, 

layering, animation, keyframing and motion paths to prepare the graphic elements 

that will be used. The author also uses the observation method by watching similar 

programs such as breakout, music everywhere and also the tonight show. 

Furthermore, the author will apply it when preparing graphic elements in order to 

provide results in the form of good and interesting graphic elements so that the 

resulting program is worthy of being watched by many people. 

Keyword : live music , editor, graphic element 

 
RINGKASAN 

Program live music merupakan salah satu program hiburan yang popular di televisi, 

nemun program live music biasanya hanya menampilkan Musisi Musisi yang sudah 

terkenal. Pada kesempatan saat ini penulis dan rekan rekan sudah membuat sebuah 

karya tugas akhir produksi program live music PopTastic yang mana produksi ini 

akan disiarkan secara langsung tanpa penundaan waktu. Pada program live music 

PopTastic Penulis berperan sebagai seorang editor, pada tahapan pra produksi, 

produksi dan pasca produksi penulis merumuskan masalah : bagaimana peran editor 

dalam menentukan ide dan menyiapkan elemen grafis yang sesuai pada program 

live music poptastic. Untuk mengatasi masalah tersebut penulis menggunakan teori 

editing dari beberapa ahli terkait editing montage, layering, animation, keyframing 

dan motion paths untuk menyiapkan elemen grafis yang akan digunakan. Penulis 

juga menggunakan metode observasi dengan cara menonton acara yang serupa 

seperti breakout, music everywhere dan juga tonight show. Selanjutnya penulis 

akan menerapkannya pada saat menyiapkan elemen grafis agar dapat memberikan 

hasil berupa elemen grafis yang bagus dan menarik sehingga program yang di 

hasilkan layak untuk di tonton banyak orang. 

Kata kunci : live music , penyunting gambar, elemen grafis 
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