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ABSTRAK 

Reality competition programs are television program formats that use elements of 

real competition between participants to create tension and entertainment. This 

program aims to attract the attention of viewers through stories of struggle, 

elimination, and victory. Live programs are programs that are carried out in real 

time so that all activities, dialogues, and events in the program occur at that time. 

Junior Karting Prix itself is a live competition show program about 36 junior go-

kart participants aged 12-15 years. The author here acts as an artistic director who 

is responsible for creating an outdoor decoration set to display a cheerful 

impression that suits the target audience of children. The Artistic Director here 

offers all color choices, wardrobes, properties, racing decoration sets, commentator 

sets, and champion podium sets that will be adjusted to a cheerful atmosphere, high 

spirits and energy. And the Artistic Director must be able to respond to the 

challenges that will be faced when live production is carried out outdoors.  

Keywoards: Reality Competition Program, Artistic Director, Outdoor, 

Cheerful Impression. 

 

Program acara kompetisi realitas adalah format program televisi yang menggunakan 

elemen kompetisi nyata di antara peserta untuk menciptakan ketegangan dan 

hiburan. Program ini bertujuan untuk menarik perhatian audiens melalui kisah 

perjuangan, eliminasi, dan kemenangan. Program langsung adalah program yang 

dilakukan secara real-time sehingga segala aktivitas, dialog, dan kejadian dalam 

program tersebut terjadi pada saat itu juga. Junior karting Prix sendiri  merupakan 

program live competition show tentang 36 peserta gokart junior usia 12 - 15 tahun. 

Penulis disini berperan sebagai penata artistik yang  bertanngung jawab agar bisa 

menciptakan set dekorasi outdoor untuk menampilkan kesan ceria yang sesuai 

dengan targer audience anak-anak . Segala pemilihan warna, wardrobe, propert, set 

dekorasi komentator, serta set podium juara yang akan disesuaikan dengan suasana 

yang ceria, semangat dan enerjik yang tinggi. Serta Penata Artistik harus bisa 

menyikapi tantangan yang akan di hadapi saat produksi live dilakukan outdoor. 

Kata Kunci: Program Kompetisi Realitas, Penata Artistik, Outdoor, Kesan 

Ceria.  
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10. Serta teman-teman dekat saya yang telah membantu dan menguatkan saya 

agar penulisan ini bisa diselesaikan dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa laporan tugas akhir ini masih memiliki banyak 
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