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ABSTRAK

Learning the alphabet should be introduced early as a foundation for education
and communication. One strategy to engage children's interest is through
interactive educational media. The use of media such as two-dimensional images
in books often makes students passive and less interactive. Therefore, educational
media that can increase children’s interest and participation is needed. The author
designed an interactive book allowing children to interact directly with its content.
Data was collected through observation and interview methods. Observations were
made to see how children interact with existing educational media, while interviews
with teachers and parents provided insights into children's needs and preferences.
The goal of this book design is to provide education and entertainment to young
children, hoping to increase their interest in reading and writing.

Keywords: alphabet learning, interactive, books, children,

Mempelajari huruf alfabet sebaiknya diperkenalkan sejak dini sebagai dasar
pendidikan dan komunikasi. Salah satu strategi menarik minat anak adalah melalui
media pembelajaran interaktif. Penggunaan media seperti gambar dua dimensi
dalam buku sering menyebabkan siswa pasif dan kurang berinteraksi. Oleh karena
itu, diperlukan media pembelajaran yang mampu meningkatkan minat dan
partisipasi anak. Penulis merancang buku interaktif di mana anak dapat berinteraksi
langsung dengan isi buku. Data dikumpulkan melalui metode observasi dan
wawancara. Observasi digunakan untuk melihat interaksi anak dengan media
pembelajaran yang ada, sementara wawancara dengan guru dan orang tua
memberikan wawasan tentang kebutuhan dan preferensi anak. Tujuan perancangan
buku ini adalah memberikan pendidikan dan hiburan kepada anak usia dini, dengan
harapan meningkatkan minat mereka dalam membaca dan menulis.

Kata kunci: Pembelajaran alphabet, Buku interaktif, Anak — anak.
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