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ABSTRAK 

 

SD Muhammadiyah II Tangerang menghadapi tantangan dalam penyebaran informasi 

akibat minimnya media promosi yang efektif, khususnya dalam bentuk digital. 

Keterbatasan media visual ini membuat informasi mengenai sekolah belum 

tersampaikan secara optimal kepada masyarakat, terutama calon orang tua murid. 

Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang video motion graphic dan media promosi 

pendukung sebagai solusi komunikasi yang lebih atraktif dan informatif. Proses 

perancangan dilakukan melalui metode observasi, studi pustaka, dan wawancara. Hasil 

dari penelitian ini berupa video motion graphic yang menampilkan profil sekolah 

secara dinamis, serta media promosi pendukung seperti poster, banner, brosur, dan 

merchandise. Perancangan ini diharapkan mampu meningkatkan daya tarik sekolah 

dan menjadi kontribusi dalam pengembangan strategi promosi pendidikan berbasis 

digital dan cetak. Selain itu, karya ini merupakan bentuk nyata dari penerapan 

kompetensi penulis di bidang desain grafis selama masa studi di Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

Kata Kunci: Motion Graphic, Media Promosi, Desain Grafis, SD Muhammadiyah 

II Tangerang 

SD Muhammadiyah II Tangerang faces challenges in disseminating information due 

to the lack of effective promotional media, particularly in digital formats. This 

limitation in visual communication hinders the school’s ability to deliver information 

optimally to the public, especially to prospective parents. This final project aims to 

design a motion graphic video and supporting promotional media as a more attractive 

and informative communication solution. The design process was carried out using 

observation, literature study, and interviews. The outcome of this project includes a 

motion graphic video that dynamically presents the school profile, along with 

supporting promotional materials such as posters, banners, brochures, and 

merchandise. This design is expected to enhance the school’s appeal and contribute to 

the development of digital and print-based educational promotion strategies. 

Furthermore, this project serves as a practical application of the author's 

competencies in graphic design acquired during the study at Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

Keywords: Motion Graphic, Promotional Media, Graphic Design, SD 

Muhammadiyah II Tangerang 
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