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ABSTRAK 

 

This research analyzes visual storytelling techniques in the animated short film 

Unbound Dreams, with a focus on the use of Pacing and transition in editing. 

The study uses a qualitative visual content analysis method to examine each 

scene and shot based on tempo and the type of transition used. The story 

follows Anggi, a girl who aspires to pursue higher education despite economic 

struggles. Through a shot-by-shot analysis table, the researcher identifies how 

visual tempo and transitions influence the narrative structure and emotional 

delivery. The analysis is supported by validation from a video editor as a 

resource person. Findings show that slow Pacing is applied in reflective scenes 

to evoke emotion, while fast Pacing enhances dramatic tension. Transitions 

such as dissolve and fade are used to signify emotional shifts and the passage 

of time. These techniques contribute significantly to the film’s emotional impact 

and narrative clarity. 

Keywords: visual storytelling, Pacing, transition, editing, short animation. 

 

Penelitian ini menganalisis teknik visual storytelling dalam film animasi 

pendek Unbound Dreams, dengan fokus pada penggunaan Pacing dan transisi 

dalam penyuntingan. Metode yang digunakan adalah analisis isi visual 

kualitatif untuk mengamati setiap scene dan shot berdasarkan tempo visual 

serta jenis transisi yang digunakan. Film ini mengangkat kisah Anggi, seorang 

gadis yang bercita-cita melanjutkan pendidikan tinggi meskipun terbatas secara 

ekonomi. Melalui tabel analisis shot per shot, peneliti mengidentifikasi 

bagaimana tempo visual dan transisi memengaruhi struktur naratif dan 

penyampaian emosi. Analisis ini diperkuat dengan validasi dari seorang 

narasumber yang berprofesi sebagai video editor. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa Pacing lambat digunakan untuk membangun suasana 

reflektif, sedangkan Pacing cepat memperkuat ketegangan dramatis. Transisi 

seperti dissolve dan fade digunakan untuk menggambarkan pergeseran waktu 

dan emosi. Teknik ini terbukti berperan penting dalam membentuk narasi dan 

keterlibatan emosional penonton. 

 

Kata kunci: visual storytelling, Pacing, transisi, editing, animasi pendek. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala limpahan 

rahmat dan karunia-Nya sehingga penulisan laporan tugas akhir yang 

berjudul " Analisis Editing dalam Penerapan Visual storytelling pada Film 

Pendek Animasi Unbound Dreams" ini dapat diselesaikan dengan baik. 

Laporan ini merupakan salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan 

pada Program Animasi, Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Proyek ini lahir dari keprihatinan terhadap isu keterbatasan  

pendidikan yang dihadapi oleh Generasi Z, khususnya fenomena ekonomi 

sebagai hambatan dari pendidikan. Melalui media animasi, karya ini 

berusaha menyampaikan pesan edukasi dan refleksi kepada masyarakat 

dengan pendekatan visual yang menarik dan relevan.  

Penyelesaian laporan ini tidak lepas dari dukungan dan arahan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini, penulis ingin 

mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika, M.M. sebagai Direktur Politeknik Negeri 

Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., sebagai Wakil Direktur 

Bidang Akademik. 

3. Ibu Tri Fajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., MT, sebagai Ketua 

Jurusan Desain 

4. Ibu Lani siti Noor Aisyah.,M.Ds., sebagai Sekretaris Jurusan Desain 
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