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ABSTRACT 

Printed magazines remain relevant as tools for delivering informative and visual 

content. Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan lacks a printed company 

profile magazine to introduce its study programs and institutional identity. This 

project aims to design and produce a printed company profile magazine that is 

informative and visually appealing. Research methods include observation, 

interviews, and literature review. The production process follows three stages: pre-

production, production, and post-production using Adobe InDesign. The design 

applies principles of graphic design such as balance, unity, and readability, with 

consistent use of institutional colors and typography. The final result is an A4-sized, 

full-color magazine of around 25 pages, featuring the campus profile, study 

programs, career prospects, and student works. This magazine is expected to 

become a useful offline promotional medium and strengthen the institution’s visual 

identity. 

Keywords: graphic design, company profile, magazine, visual identity, Polimedia 

Medan 

ABSTRAK 

Majalah cetak tetap relevan sebagai media informasi yang visual dan menarik. 

Politeknik Negeri Media Kreatif PSDKU Medan belum memiliki majalah company 

profile cetak untuk memperkenalkan program studi dan identitas institusinya. 

Tugas akhir ini bertujuan merancang dan memproduksi majalah company profile 

yang informatif dan menarik secara visual. Metode yang digunakan meliputi 

observasi, wawancara, dan studi pustaka. Proses produksi terdiri dari pra-produksi, 

produksi, dan pasca-produksi menggunakan Adobe InDesign. Desain mengacu 

pada prinsip grafis seperti keseimbangan, kesatuan, dan keterbacaan, dengan 

penggunaan warna dan tipografi institusi secara konsisten. Hasil akhir berupa 

majalah A4 full-color ±25 halaman, berisi profil kampus, program studi, prospek 

kerja, dan karya mahasiswa. Majalah ini diharapkan menjadi media promosi offline 

yang bermanfaat dan memperkuat identitas visual institusi. 

Kata kunci: desain grafis, company profile, majalah, identitas visual, 

Polimedia Medan 
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