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ABSTRACK

This final project discusses the application of layering techniques on the Direct to
Film (DTF) printing machine to improve the print quality of 3D clothing designs at
the State Polytechnic of Creative Media (POLIMEDIA). The production process
begins with creating the design using Adobe Photoshop, then the design is printed
on PET film in the sequence of CMYK color inks, white ink as the underbase layer,
and adhesive powder. Next, the design is transferred onto fabric using a heat press
machine. The research results show that this layering technique can produce 3D
screen prints with sharp details, vibrant colors, and realistic three-dimensional
effects. Additionally, the use of cotton combed 24s fabric contributes to enhancing
ink adhesion and the durability of the print. Thus, this technique not only improves
product quality but also opens new business opportunities in the creative digital
printing field.

Keywords: 3D design, layering technique, DTF printing, print quality

ABSTRAK

Tugas akhir ini membahas penerapan teknik layering pada mesin sablon Direct to
Film (DTF) untuk meningkatkan mutu cetakan desain baju 3D di Politeknik Negeri
Media Kreatif (POLIMEDIA). Proses produksi dimulai dengan pembuatan desain
menggunakan Adobe Photoshop, kemudian desain tersebut dicetak pada film PET
dan bubuk perekat (powder adhesive). Selanjutnya, desain dipindahkan ke kain
menggunakan mesin press panas. Hasil penelitian menunjukkan bahwa teknik
layering ini mampu menghasilkan cetakan sablon 3D dengan detail yang tajam,
warna yang hidup, serta efek tiga dimensi yang nyata. Selain itu, penggunaan bahan
kaos cotton combed 24s turut berperan dalam meningkatkan daya rekat tinta serta
ketahanan hasil sablon. Dengan demikian, teknik ini tidak hanya memperbaiki
kualitas produk, tetapi juga membuka peluang usaha baru di bidang sablon digital
kreatif.

Kata Kunci: desain baju 3D, teknik layering, sablon DTF, kualitas cetak
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