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ABSTRAK

A healthy and balanced diet is an important pillar in maintaining public
health. The balanced nutrition guide "Isi Piringku" in Indonesia recommends eggs
as one of the main sources of protein due to their complete nutritional content. In
animal husbandry, eggs can be classified into two types: fertile eggs that have the
potential to develop into embryos and infertile eggs used for consumption. As the
demand for consumption eggs increases, increasing egg production will also raise
the risk of eggs that are no longer suitable for consumption and increasing concerns
about food safety due to the potential for bacterial contamination. To protect
consumers, the Indonesian government through the Regulation of the Minister of
Agriculture Number 32/PERMENTAN/PK.230/9/2017 prohibits the trade of
infertile eggs as consumption eggs. This study examines eggs that are still suitable
for consumption and how to convey this information in the form of a 3D animated
story. This study is expected to provide insight into eggs that are still suitable for
consumption and ways to identify them.

Keywords : Egg, Animation, Identification.

Pola makan sehat dan seimbang merupakan pilar penting dalam menjaga
kesehatan masyarakat. Panduan gizi seimbang "Isi Piringku" di Indonesia
merekomendasikan telur sebagai salah satu sumber protein utama karena
kandungan gizinya yang lengkap. Dalam peternakan, telur dapat diklasifikasikan
menjadi dua jenis, yaitu telur fertil yang berpotensi berkembang menjadi embrio
dan telur infertii yang digunakan untuk konsumsi. Seiring meningkatnya
permintaan telur konsumsi, meningkatnya produksi telur akan juga akan timbul
resiko telur yang sudah tidak layak untuk dikonsumsi dan meningkatnya
kekhawatiran terhadap keamanan pangan karena potensi kontaminasi bakteri.
Untuk melindungi konsumen, pemerintah Indonesia melalui Peraturan Menteri
Pertanian Nomor 32/PERMENTAN/PK.230/9/2017 melarang perdagangan telur
infertil sebagai telur konsumsi. Penelitian ini mengkaji telur yang masih layak
untuk dikonsumsi dan bagaimana cara menyampaikan informasi tersebut dalam
bentuk cerita animasi 3D. Studi ini diharapkan memberikan wawasan tentang telur
yang masih layak untuk dikonsumsi dan cara-cara untuk mengindentifikasinya.
Kata kunci : Telur, Animasi, Identifikasi.
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PRAKATA
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Akademik.
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10. Instansi terkait.
11. Keluarga.

12. Teman-teman.

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan tugas akhir ini.
Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk

proposal tugas akhir ini.
Jakarta, 12 Januari 2025

Penulis,

Alif Rafi Malik Haqiqi
NIM 20230012

viii



DAFTAR ISI

Lembar Pengesahan Tugas Akhir ii
Lembar Persetujuan Sidang Tugas Akhir . iii
Pernyataan Originalitas Tugas Akhir Dan Bebas Plagiarisme iv
Pernyataan Publikasi Karya llmiah . v
ABSTRAK vi
PRAKATA Vil
DAFTARIST X
DAFTAR TABEL X
DAFTAR GAMBAR xi
DAFTAR LAMPIRAN xiii
BAB I PENDAHULUAN 1
A. Latar Belakang Masalah_ 1
B. Identifikasi Masalah 2
C. Batasan Masalah 2
D. Rumusan Masalah 2
E. Tujuan Penelitian 3
F. Manfaat Penelittan 3
BAB Il KAJIANTEORI 5
A Kajian Teori 5
1. Telar 5
2. Animasi3D_ 5
3. Prinsip Animasi____ 5
4. Perbedaan Animasi 3D dengan Animasi2D___ 12
5. Polygon Modeling 12
B. Hasil Penelitian Yang Relevan__ 12
C. Kerangka BerpiKir 13
D. Referensi Karya Animasi________ 13
BAB IIIl METODE PENELITIAN 18
A. Objek Penelitian 18
B. Pengumpulan Data 21
C. Pipeline Modeling 3D Menggunakan Teknik Polygon 22
D. AnalisaHasil 23
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 28
A. Proses Penciptaan Karya 28
B. Validasi External 39
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 49
A, Kesimpulan 49
B. Ssaran 49
DAFTAR PUSTAKA 51
LAMPIRAN 53



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Indikator penilaian jumlah Poligon pada setiap jenis Model 22



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Ilustrasi Solid Drawing
Gambar 2.2 llustrasi Squash and Stretch.________ .
Gambar 2.3 Ilustrasi Timing and Spacing
Gambar 2.4 llustrasi Anticipation

Gambar 2.5 Ilustrasi Slow In and Slow Out

Gambar 2.6 Ilustrasi Secondary Action
Gambar 2.7 llustrasi Arc

Gambar 2.13 Kerangka berpikir Film “The Frightful Egg”
Gambar 2.14 Scene pada film “Eggs Change”
Gambar 2.15 Scene pada film “Loeuf Qui Ne Tue Pas La Poule”
Gambar 2.16 Scene pada film “The Orphan Egg”
Gambar 2.17 Scene pada film “The Bad Egg”
Gambar 2.18 Scene pada film “CRACKE” .
Gambar 3.1 Karakter Idaho dari film Gumball
Gambar 3.2 Telur ayam yang dijadikan sebagai referensi____
Gambar 3.3 Perbedaan telur ayam untuk dikonsumsi dan yang tidak
Gambar 3.4 Referensi telur mata sapi atau telur setengah matang
Gambar 3.5 Pipeline desain penelitian 3D modeling
Gambar 3.6 Referensi telur asli Infertil dan Fertil

Gambar 4.15 Blocking pada karakter telur
Gambar 4.16 Model 3d karakter Egg dari “The Frightful Egg”

Gambar 4.18 Model 3d karakter Egg dengan retakan di sebagian
Gambar 4.19 Objek Sphere yang diseleksi untuk dipotong

X1

Gambar 4.17 Model 3d karakter Egg dengan retakan di seluruh bagian

O 0000 31 3OO Lt



xii

34
35
35
36
36
37
41



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.

DAFTAR LAMPIRAN

Biodata Penulis

Lembar Pembimbingan TA____
Dokumen Pendukung Penyusunan TA
Dokumentasi Kegiatan Sidang TA
Lembar Hasil Cek Plagiarisme
Surat Kontrak PI

Dokumen HAKI

Xiil

44
45
47
51
52
54
56
57



