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ABSTRAK 

”Warung Gossip" is a variety show program which tells the story of a lady who 

owns a shop who wants her shop to always be busy with visitors. Seeing the high 

level of public interest in family comedy programs and the lack of quality comedy 

situations in Indonesia, as a Kamera Artist, the author sees this as the main 

motivation behind creating this program. The author's goal is not only to present 

unique and entertaining shows, but also to convey inspiring stories wrapped in 

comedy elements. Work steps include pre-production, production and post- 

production with a focus on program ideas, research, Kamera setup, coordination 

and editing. In the pre-production stage, the writer determines the program idea, 

conducts market research, and develops the basic concept. In the production stage, 

the writer takes pictures according to what has been prepared in pre-production. 

In the post-production stage, the writer works together with the editor to edit the 

program, ensure the visual and audio quality meets standards, and make revisions 

if necessary. The main focus is creating interesting, entertaining and high quality 

programming. The production process, evaluation of challenges, and final results 

of the program are expected to provide entertainment and educational value for the 

audience. 
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"Warung Gossip" adalah program variety show Yang menceritakan tentang seorang 

ibu pemilik warung yang ingin warung nya selalu ramai pengunjung. Melihat 

tingginya minat masyarakat terhadap program komedi keluarga serta kurangnya 

program situasi komedi berkualitas di Indonesia, sebagai Penata Kamera, penulis 

melihat ini sebagai motivasi utama di balik pembuatan program ini. Tujuan penulis 

bukan hanya menyajikan tayangan yang unik dan menghibur, tetapi juga 

menyampaikan kisah inspiratif yang dibalut elemen komedi. Langkah kerja 

meliputi pra produksi, produksi, dan pasca produksi dengan fokus pada ide 

program, riset, penataan Kamera, koordinasi, dan editing. Pada tahap pra produksi, 

penulis menentukan ide program, melakukan riset pasar, dan menyusun konsep 

dasar. Tahap produksi penulis melakukan pengambilan gambar sesuai dengan apa 

yang sudah di siapkan di pra produksi.Pada tahap pasca produksi, penulis 

membantu editor untuk mengedit program, memastikan kualitas visual dan audio 

sesuai standar, serta melakukan revisi jika diperlukan. Fokus utama adalah 

menciptakan program yang menarik, menghibur, dan bermutu tinggi. Proses 

produksi, evaluasi tantangan, dan hasil akhir dari program diharapkan dapat 

memberikan hiburan dan nilai edukatif bagi penonton. 

Kata Kunci : Penata Kamera, Variety Show, Hiburan, edukatif 
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