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ABSTRAK

Media industry has undergone a significant transformation with the advancement
of information and communication technology. One of the biggest innovations
affecting the industry is the ability to broadcast television programs live. Live
broadcasts offer a dynamic and interactive viewing experience, making viewers feel
as if they are part of the event. In this final project, the writer collected data by
watching children's Go Kart Matches that are in accordance with the program that
will be raised. This aims to collect data about the performance and characteristics
of Go Kart. The editing concept is arranged to be in harmony with the story idea of
the Go Kart racing program. Graphic editors are responsible for the planning and
preparation of all visual materials before the broadcast begins. They must have
strong technical skills in operating software and hardware to create attractive and
informative graphics.

Keywords : Live Competition, Editor

Industri media telah mengalami transformasi signifikan dengan kemajuan teknologi
informasi dan komunikasi. Salah satu inovasi terbesar yang memengaruhi industri
ini adalah kemampuan untuk menyiarkan program televisi secara langsung. Siaran
langsung menawarkan pengalaman menonton yang dinamis dan interaktif,
membuat penonton merasa seolah-olah mereka adalah bagian dari peristiwa
tersebu. Pada karya tugas akhir ini penulis melakukan pengumpulan data dengan
cara menyaksikan Pertandingan Go Kart yang sesuai dengan program yang akan
diangkat.Hal ini bertujuan untuk mengumpulkan data tentang performa dan
karakteristik Go Kart. Konsep editing disusun agar selaras dengan ide cerita
program balapan Go Kart. Editor grafis bertanggung jawab atas perencanaan dan
persiapan seluruh materi visual sebelum siaran dimulai. Mereka harus memiliki
kemampuan teknis yang kuat dalam mengoperasikan perangkat lunak dan
perangkat keras untuk menciptakan grafis yang menarik dan informatif.

Kata Kunci : Live Kompetisi, Editor

Catatan : Sesuai Pedoman
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10. Sahabat-sahabat serta rekan Angkatan 11 Program Studi Penyiaran yang

telah berjuang bersama selama tiga tahun.
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