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ABSTRAK

In silent animated films, audio elements such as music and sound effects play a
crucial role in conveying emotions and narrative due to the absence of dialogue.
This encouraged the author to create Second Hand, a film that utilizes both
elements as a medium for storytelling. This study discusses the implementation
process of music and sound effects during the post-production stage and how
these elements are arranged to support the atmosphere and narrative of the film.
Evaluation was conducted through a screening test to observe the effectiveness of
the applied audio in delivering the intended message. The screening results
showed that the addition of audio helped clarify the storyline and convey emotions
to the audience. In conclusion, the implementation of music and sound effects in
the silent animated film Second Hand effectively strengthened the delivery of the
story without dialogue.

Keywords: Animation, silent film, music, sound effect

ABSTRAK

Dalam film animasi bisu, elemen audio seperti musik dan efek suara memiliki
peran penting dalam menyampaikan emosi dan alur cerita karena tidak adanya
dialog. Hal ini mendorong penulis untuk membuat film Second Hand yang
memanfaatkan kedua elemen tersebut sebagai media penyampaian narasi.
Penelitian ini membahas proses implementasi musik dan efek suara pada tahap
pascaproduksi, serta bagaimana keduanya disusun agar mendukung atmosfer
cerita dalam film animasi bisu tersebut. Evaluasi dilakukan dengan melakukan uji
penayangan untuk melihat efektivitas penerapan audio yang digunakan. Hasil
pemutaran film menunjukkan bahwa penambahan audio mampu memperjelas alur
cerita dan menyampaikan emosi kepada penonton. Kesimpulannya, implementasi
musik dan sound effect dalam film animasi bisu Second Hand terbukti mampu
memperkuat penyampaian cerita tanpa dialog.

Kata kunci: Animasi, film bisu, musik, sound effect.
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PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyusun
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Politeknik Negeri Media Kreatif.
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bahwa penyusunan laporan ini tidak lepas dari bimbingan, bantuan, dan dukungan
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Media Kreatif.

Niken Oktaviani, M.Pd. selaku Sekretaris Program Studi Animasi Politeknik Negeri
Media Kreatif

Dwi Mandasari Rahayu, S.P, MM. sebagai dosen pembimbing penulisan yang sudah
memberikan arahan serta saran selama penulisan

Moses Raisa Graceivan, M.MT. sebagai dosen pembimbing karya, yang selalu
memberikan arahan terkait kendala yang dialami selama pembuatan karya TA.
Seluruh dosen dan tenaga pengajar yang berada di lingkungan Politeknik Negeri
Media Kreatif yang telah memberi pelayanan kepada mahasiswa selama menempuh
pendidikan di sini.

Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan dan semangat kepada penulis

dalam menyelesaikan laporan ini.
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11. Amara Fahnayya Wahyudi, teman seperjuangan dalam menyelesaikan tugas akhir ini
12. Rez, yang selalu menemani dan memberi dukungan kepada penulis dalam
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itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.

Demikian penulis sampaikan, semoga laporan ini dapat bermanfaat terima kasih.

Jakarta, 4 Juli 2025

Penulis,

A

Iklima Lailatul Anwary
NIM 21230066
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