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ABSTRACT

Pop Up Books are interactive books created to attract the attention of readers,
especially children who are new to reading. This book has its own charm in
introducing something to children so that children can understand the message
they want to convey. The method used in this final assignment is an interview
with one of the teachers at RA AL-Hijrah, the teacher wants to provide interesting
education for children through pop up books, so that children can capture the
message they want to convey interactively. The aim of this final assignment is to
help children not be too dependent on the internet which has many impacts,
especially the negative impacts on the internet. The benefit of this final
assignment is to eliminate internet addiction in children which is increasing day
by day and has a negative impact on development. The increasingly sophisticated
development of the internet nowadays makes its users want practical things in
everyday life, which makes life not run as usual because of existing technological
advances that come from the internet. This educational book in the form of a pop
up was made for the reason of making children interested in what was being
conveyed.

Keyword : Pop Up Book, Children, Internet, Method, Hipotesa

ABSTRAK

Buku Pop Up adalah sebuah buku interaktif yang dibuat untuk menarik perhatian
pembacanya, khususnya untuk anak-anak yang baru mengenal tentang membaca.
Buku ini memiliki daya tarik tersendiri untuk mengenalkan sesuatu pada anak
agar anak bisa menangkap pesan yang ingin di sampaikan. Metode yang
digunakan dalam tugas akhir ini adalah tahap observasi, wawancara dengan salah
satu guru di RA AL-Hijrah, guru ingin memberikan edukasi secara menarik
untuk anak-anak melalui buku pop up, agar anak-anak dapat menangkap pesan
yang ingin disampaikan dengan interaktif serta tahap kuesioner. Tujuan dalam
tugas akhir ini adalah ingin membantu anak-anak untuk tidak terlalu bergantung
kepada internet yang memiliki banyak dampak di dalam nya, terutama dampak
negatif. Manfaat dari tugas akhir ini untuk menghilangkan kecanduan internet
pada anak yang semakin hari semakin bertambah dan memberikan kesan yang
negatif pada perkembangannya. Perkembangan internet yang semakin canggih di
zaman sekarang membuat anak-anak kurang fokus terhadap kegiatan yang
berhubungan dengan pendidikan. Maka pembuatan buku edukasi berupa pop up
ini dibuat dengan alasan untuk membuat anak-anak tertarik dengan apa yang
ingin disampaikan sehingga mengalihkan perhatian anak-anak terhadap internet.
Kata Kunci : Internet, Buku Pop Up, Anak-anak, Metode, Hipotesa
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