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ABSTRAK

This final project discusses the use of the concept of continuity editing in a comedy
short film entitled "Kios Keos". The film tells the story of the relationship between
Ayman a traditional shop owner, and his son Aqil who wants to modernize the
family business. By applying alternative editing techniques such as jump cuts and
violations of spatial and temporal continuity rules, the film creates a unique and
entertaining narrative experience. These techniques are used to highlight the
differences in perspectives between generations that prioritize tradition and
modernity, as well as to enhance the comedy elements in character interactions.
This study shows that the use of continuity editing not only enriches the storytelling
but also provides creative freedom in conveying messages. This study aims to offer
insights for filmmakers and students about the potential of alternative editing
techniques in creating innovative and interesting works.

Tugas akhir ini membahas penggunaan konsep editing continuity dalam film
pendek bergenre komedi yang berjudul "Kios Keos". Film ini mengisahkan
hubungan antara Ayman seorang ayah pemilik toko tradisional, dan Aqil anaknya
yang ingin membawa bisnis tersebut ke era modern. Dengan menerapkan teknik
continuity editing, seperti kaidah 180°, established shot,eyeline match,
dan shot/reverse shot dan spatial continuity spatial & temporal continuity yang
dikutip oleh Bordwell, David., Thompson, Kristin., & Smith, Jeff. (2017), teknik-
teknik ini digunakan untuk menyoroti perbedaan pandangan antara generasi yang
mengutamakan tradisi dan modernitas, serta untuk menambah elemen komedi
dalam interaksi karakter, khususnya antara aksi reaksi dari karakter harus dijaga
kesinambungannya. Penulisan ini memakai pengumpulan data dengan metode
observasi dan studi pustaka dan menunjukkan bahwa penggunaan konsep continuity
editing tidak hanya memperkaya penceritaan, tetapi juga memberikan kebebasan
kreatif dalam menyampaikan pesan. Sebagai editor, penulis bertanggung jawab
dalam mengatur ritme, emosi dan menyampaikan pesan cerita melalui gambar.
Teknik continuity editing menyeimbangkan antara struktur narasi dan gaya visual.
Dari pengalaman ini, penulis menyadari bahwa editing adalah proses kreatif yang
krusial dalam menyatukan elemen cerita menjadi satu kesatuan utuh. Penelitian ini
diharapkan dapat memberikan wawasan bagi para pembuat film dan mahasiswa
tentang potensi teknik editing dalam menciptakan karya yang inovatif dan menarik.
Kata kunci: Continuity Editing, Editing, Film Pendek, Konsep Editing
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