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ABSTRACT 

 

Baktiraja is one of the sub-districts in Humbang Hasundutan, North Sumatra, 

known as a tourist destination due to its many historical sites related to the 

development of Batak culture. Located on the shores of Lake Toba, the largest lake 

in Indonesia, Baktiraja offers attractive and educational natural and cultural 

attractions. However, Baktiraja remains relatively unknown to the general public 

due to the lack of promotional activities for the Baktiraja tourist area. The purpose 

of this Final Project (FP) is to design promotional media in the form of merchandise 

to enhance the visibility of the Baktiraja tourist destination. The approach involves 

observation, interviews, and literature review to establish an informative visual 

concept that effectively portrays the character of Baktiraja's tourism. The design 

was developed by considering visual aspects such as color, typography, and layout 

to effectively inform about the Baktiraja tourist area through the design on the 

merchandise. The final results, in the form of mockups and printed products, show 

that merchandise can be an effective promotional medium in terms of both visual 

appeal and functionality. It is hoped that this final project can assist the Tourism, 

Youth, and Sports Office of Humbang Hasundutan in promoting the Humbang 

Hasundutan tourist area, particularly Baktiraja. 
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ABSTRAK 

 

Baktiraja merupakan salah satu kecamatan di Humbang Hasundutan, Sumatera 

Utara yang menjadi salah satu daerah wisata yang dikenal karena memiliki banyak 

situs bersejarah terkait perkembangan adat Batak. Lokasi Baktiraja yang berada di 

tepian Danau Toba yang merupakan danau terbesar di Indonesia menjanjikan daya 

tarik alam dan budaya yang menarik dan edukatif. Meskipun begitu Baktiraja masih 

kurang dikenal oleh masyarakat luas karena kurangnya kegiatan promosi daerah 

wisata Baktiraja. Adanya penulisan Tugas Akhir (TA) ini bertujuan merancang 

media promosi dalam bentuk merchandise untuk meningkatkan visibilitas destinasi 

wisata Baktiraja. Dengan pendekatan yang dilakukan melalui observasi, 

wawancara dan studi pustaka untuk menetapkan konsep visual yang informatif dan 

dapat menggambarkan karakter wisata Baktiraja. Desain dikembangkan dengan 

mempertimbangkan aspek visual seperti warna, tipografi, dan layout agar efektif 

dalam menginformasikan daerah wisata Baktiraja melalui desain pada 

merchandise. Hasil akhir berupa mockup dan produk cetak menunjukkan bahwa 

merchandise dapat menjadi media promosi yang efektif dari segi visual dan 

fungsional nya. Diharapkan, karya Tugas Akhir ini mampu membantu Dinas 

Pariwisata Pemuda dan Olahraga Humbang Hasundutan dalam mempromosikan 

daerah wisata Humbang Hasundutan khususnya Baktiraja. 

 

Kata Kunci: Baktiraja, Media Promosi, Merchandise, Daerah Wisata 
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