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ABSTRAK 

This proposal aims to describe the procedures for the Umrah pilgrimage through 

motion graphic media. The Hajj and Umrah have spiritual significance in Islam, 

where Hajj is a once-in-a-lifetime obligation and Umrah can be performed at any 

time. The influence of modern technology, such as the Android-based Hajj and 

Umrah Registration Information System, has made it easier to access information 

and registration. The implementation of Motion Graphics in the procedures for 

carrying out Umrah shows the development of information media that supports 

the congregation's understanding more visually. PT. Imani Berkah Bersama's 

footsteps, a Hajj, Umrah and halal tourism services company, will use motion 

graphic-based 2D animated videos as promotional media to ensure effectiveness 

in conveying information about Umrah pilgrimage procedures to consumers. 

Keywords : Umrah guide, Hajj and Umrah pilgrimage, PT. Jejak Imani Berkah 

Bersama, Motion Graphic, Umrah 

Proposal ini bertujuan untuk menggambarkan tata cara ibadah Umroh melalui 

media motion graphic. Ibadah Haji dan Umroh memiliki signifikansi spiritual 

dalam Islam, di mana Haji merupakan kewajiban sekali seumur hidup dan Umroh 

dapat dilakukan kapan saja. Pengaruh teknologi modern, seperti Sistem Informasi 

Pendaftaran Haji dan Umroh berbasis Android, telah mempermudah akses 

informasi dan pendaftaran. Implementasi Motion Graphic dalam tata cara 

pelaksanaan Umroh menunjukkan perkembangan media informasi yang 

mendukung pemahaman jamaah dengan lebih visual. PT. Jejak Imani Berkah 

Bersama, perusahaan jasa travel haji, umroh, dan wisata halal, akan menggunakan 

video animasi 2D berbasis motion graphic sebagai media promosi untuk 

memastikan efektivitas dalam menyampaikan informasi tata cara ibadah Umroh 

kepada konsumen. 

Kata Kunci : Tata cara ibadah Umrah, Ibadah Haji dan Umroh, PT. Jejak Imani 

Berkah Bersama, Motion Graphic, Umroh 
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