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ABSTRACT

In everyday life, animals are an important component of human life. Pets, such as
dogs or cats, are not only loyal friends but also provide invaluable emotional
support, creating an inner bond. The rise in cases of violence against dogs and cats
is proof that some people still do not understand how to behave towards lying dogs
and cats. This is not only painful for dogs and cats, but also for those who have a
conscience and love for animals. Therefore, the author will create an e-book
entitled "Designing an E-book to Cultivate Empathy for the Survival of Dogs and
Cats" to help ordinary people to be more empathetic in understanding lying dogs
and cats, so that they are not wrong in responding to their existence. In this design
the author used observation, interviews, literature study and questionnaire
methods. Therefore, the author created this work to help raise awareness of lying
cats and dogs who are protected from violence that occurs in society. The author
will create the main media in the form of an e-book aimed at educating the wider
community and the author will also create supporting media such as x-banners and
posters. The author also created a gimmick.

Keywords: Empathy, Stray Dogs and Cats, E-book

ABSTRAK

Dalam keseharian, hewan menjadi komponen penting bagi kehidupan manusia,
hewan peliharaan, seperti anjing atau kucing, tidak hanya menjadi teman setia
tetapi juga menyediakan dukungan emosional yang tak ternilai, menciptakan suatu
ikatan jalinan batin. Maraknya kasus kekerasan terhadap anjing dan kucing
menjadi bukti bahwa beberapa masyarakat masih belum memahami bagaimana
seharusnya bersikap terhadap anjing dan kucing liar. Keadaan ini tidak hanya
menyakitkan bagi anjing dan kucing, tetapi juga bagi mereka yang memiliki hati
nurani dan rasa cinta terhadap hewan. Maka dari itu penulis akan membuat e-book
yang berjudul “Perancangan E-book Untuk Menumbuhkan Empati Terhadap
Keberlangsungan Hidup Anjing Dan Kucing” agar membantu masyarakat awam,
untuk lebih berempati memahami anjing dan kucing liar, agar tidak salah dalam
menyikapi keberadaan mereka. Perancangan ini penulis menggunakan metode
observasi, wawancara, studi pustaka. Maka dari itu penulis membuat karya
tersebut untuk membantu kesadaran terhadap kucing dan anjing liar terhindar dari
adanya kekerasan yang berlangsung di lingkungan Masyarakat. penulis akan
membuat media utama berupa e-book untuk mengedukasi Masyarakat luas dan
penulis jJuga membuat media pendukung seperti x-banner, dan poster. Penulis juga
membuat gimmicks.

Kata kunci: Empati, Anjing dan Kucing Liar, E-book
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