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ABSTRAK

Wayang Potehi is one of the Chinese cultural heritages that developed in Indonesia.
However, the existence of this art is increasingly being eroded by time and
modernization. The design of this final project aims to create a visual book that can be
used as a medium for education and preservation of Potehi Puppet Art. The data
collection techniques used included literature study, observation and interviews with
Potehi wayang artists. The result of this final assignment is a visual book that not only
displays the visual beauty of Wayang Potehi but also presents historical, philosophical
and story information contained in it. It is hoped that a visual book like this will
encourage the younger generation to learn more about the art of Wayang Potehi in
addition to being a reference for academics and art enthusiasts. Therefore, the
development of this visual book contributes to efforts to preserve local culture in the
context of globalization

Keywords: Wayang Potehi, visual book, cultural preservation, education,
Chinese

Wayang Potehi merupakan salah satu warisan budaya Tionghoa yang berkembang di
Indonesia. Namun eksistensi kesenian ini semakin terkikis oleh zaman dan
modernisasi. Peracangam tugas akhir ini bertujuan untuk membuat sebuah buku visual
yang dapat digunakan sebagai media edukasi dan pelestarian Seni Wayang Potehi.
Teknik pengumpulan data yang digunakan yiatu meliputi studi pustaka, observasi, dan
wawancara terhadap seniman wayang Potehi. Hasil dari peranvangan tugas akhir ini
berupa sebuah buku visual yang tidak hanya menampilkan keindahan visual Wayang
Potehi namun juga menyajikan informasi sejarah, filosofi, dan cerita yang terkandung
di dalamnya. Buku visual seperti ini diharapkan dapat mengajak generasi muda untuk
mengenal lebih jauh tentang kesenian Wayang Potehi selain menjadi referensi bagi
akademisi dan peminat seni. Oleh karena itu, pengembangan buku visual ini
berkontribusi terhadap upaya pelestarian budaya lokal dalam konteks globalisasi.

Kata Kunci: Wayang Potehi, buku visual, pelestarian budaya, pendidikan, Cina
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PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan
Proposal Tugas Akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan Proposal Tugas Akhir
adalah salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat merancang karya Tugas
Akhir dan menyelesaikan pendidikan Diploma Ill Program Studi Desain Grafis,
Politeknik Negeri Media Kreatif. Judul Tugas Akhir ini adalah Perancangan Visual
Book Wayang Potehi

Penulisan Proposal Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa
bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis.
Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada
pihakpihak yang telah membantu banyak dalam penulisan Proposal Tugas Akhir
ini.

1. Dr. Tipri Rose Kartika, MM., selaku Direktur Politeknik Negeri Media

Kreatif.

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si. selaku Wakil Direktur 1 Bidang
Akademik.
Trifajar Yurmama S., S.KOM., MT selaku Ketua Jurusan Desain Grafis.
Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds selaku Sekretaris Jurusan Desain Grafis.

Yayah Nurasiah, M.Pd. selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis.
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Kepada kedua Orang Tua penulis yang selalu mendukung, memotivasi dan

mendoakan.

7. Keluarga penulis yang selalu mendukung dan mendoakan.

8. Teman-teman Desain Grafis PoliMedia angkatan 13,14 dan 15 yang sudah
memberikan motivasi, bantuan dalam hal apapun.

9. Teman-teman Pengurus Himpunan Mahasiswa Desain Grafis PoliMedia
yang sudah memberikan dukungan dalam bentuk apapun.

10. Para Dosen dan Staf Jurusan Desain Grafis serta karyawan Politeknik

Negeri Media Kreatif yang telah melayani mahasiswa selama 3 (tiga) tahun
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penulis menempuh pendidikan di sini.
Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam Proposal Tugas
Akhir ini. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang
membangun untuk Proposal Tugas Akhir ini. Bogor, 17 Januari 2024 Mario NIM
21100088.

Bogor, 8 Juli 2024

Mario
NIM 21100088
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