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ABSTRACT

Museums play an important role as cultural conservation and an invaluable
educational resource. However, museums face great challenges in attracting the
public in the modern era, especially the younger generation, who are more
accustomed to visual and interactive content. The purpose of this research is to
solve this problem by creating digital educational media for the North Sumatra
Qur'an History Museum. This 9-minute documentary video was created
specifically to provide information to the general public, especially those living in
Medan City, about the museum. This documentary video was successfully used as
an effective form of educational media for the general public, demonstrating the
potential of digital media in increasing the relevance of museums in the modern
era, despite the limitations of human resources and technology.

Keyword: Documenter, Education, History, Production.

ABSTRAK

Museum memainkan peran penting sebagai konservasi budaya dan sumber
pendidikan yang tak ternilai. Namun, museum menghadapi tantangan besar dalam
menarik minat publik di era modern, terutama generasi muda, yang lebih terbiasa
dengan konten visual dan interaktif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
menyelesaikan masalah ini dengan membuat media edukasi digital untuk Museum
Sejarah Al-Qur'an Sumatera Utara. Video dokumenter berdurasi 9 menit ini dibuat
khusus untuk memberikan informasi kepada masyarakat umum, khususnya
mereka yang tinggal di Kota Medan, tentang museum tersebut. Video dokumenter
ini berhasil digunakan sebagai bentuk media edukasi yang efektif bagi masyarakat
luas, menunjukkan potensi media digital dalam meningkatkan relevansi museum
di era modern, meskipun ada keterbatasan sumber daya manusia dan teknologi.

Kata Kunci: Dokumenter, Edukasi, Sejarah, Produksi.
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