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ABSTRAK 

 
Learning media is very important, especially for material that is systematic, such as in 

learning Science of the Universe (IPAS). Science of the Universe (IPAS) is a science that 

studies the condition of nature and its conditions. Based on observations at SDN Surakarya 

03 Bogor, conventional learning media such as textbooks are less able to help grade 2 

students understand the material of the plant body and its functions optimally. Therefore, 

this final project aims to design an interactive book as an alternative learning media. This 

book is designed with interactive visual elements such as pop-ups, pull-tabs, and other 

mixed interactions to make it easier for students to understand the concept of the plant 

body, such as roots, stems, leaves, flowers, fruits, and their functions. Using Adobe 

Photoshop, Adobe Illustrator, and Ibis Paint software. The research methods in this writing 

include observation, interviews with teachers, questionnaires for students, and literature 

studies. This interactive book media is expected to increase students' understanding and 

motivation to learn, as well as support a more enjoyable and effective learning process. 

Keywords: Interactive Books, The Plant Body and Its Functions, Elementary School 

 

 

Media pembelajaran menjadi sangat penting, terutama untuk materi yang bersifat 

sistematis, seperti dalam pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam Semesta (IPAS). Ilmu 

Pengetahuan Alam Semesta (IPAS) merupakan ilmu yang mempelajari kondisi alam dan 

seisinya. Berdasarkan hasil observasi di SDN Surakarya 03 Bogor, media pembelajaran 

konvensional seperti buku teks kurang mampu membantu siswa kelas 2 memahami materi 

tubuh tumbuhan dan fungsinya secara optimal. Oleh karena itu, dalam karya tugas akhir ini 

bertujuan merancang buku interaktif sebagai media pembelajaran alternatif. Buku ini 

dirancang dengan elemen visual interaktif seperti pop-up, pull-tab, dan interaksi campuran 

lain nya untuk memudahkan siswa memahami konsep tubuh tumbuhan, seperti akar, 

batang, daun, bunga, buah, dan fungsinya. Menggunakan softwareAdobe Photoshop, 

Adobe Illustrator, dan Ibis Paint. Metode penelitian dalam penulisan ini meliputi observasi, 

wawancara dengan guru, kuesioner untuk siswa, dan studi pustaka. Media buku interaktif 

ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa, serta 

mendukung proses pembelajaran yang lebih menyenangkan dan efektif. 

Kata Kunci: Buku Interaktif, Tubuh Tumbuhan dan Fungsinya, Sekolah Dasar 
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