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ABSTRAK 
 

Politeknik Negeri Media Kreatif (Polimedia) is a higher education institution 
that focuses on vocational fields in the creative industry. The prospectus book serves 
as a strategic tool for conveying information, but is often presented in an ordinary 
and less attractive way. The purpose of this final project is to design a Prospectus 
Book of Creative Media Polytechnic Profiles that is informative, and in accordance 
with the times. The resulting design emphasizes a strong visual approach with 
dynamic layouts and visual elements that reflect the campus identity. In addition, 
the book also includes augmented reality (AR) technology to provide access to 
additional digital content. The process in this design includes literature study, 
observation, interviews, mindmapping, moodboard, font and color selection, and 
AR integration. It is hoped that the results of this design can increase the 
effectiveness of visual communication, expand promotion, and strengthen 
Polimedia's image as a vocational education institution that is responsive to 
technology and the demands of the creative industry. 

Keywords: Prospectus Book Design, Politeknik Negeri Media Kreatif, Promotion 
Media, Information Media, Visual Identity, Augmented Reality (AR) 

 

Politeknik Negeri Media Kreatif (Polimedia) merupakan sebuah institusi 
pendidikan tinggi yang berfokus pada bidang vokasi dalam industri kreatif. Buku 
prospektus berfungsi sebagai alat strategis untuk menyampaikan informasi, tetapi 
sering kali disajikan dengan cara yang biasa dan kurang menarik. Tujuan dari tugas 
akhir ini adalah untuk merancang Buku Prospektus Profil Politeknik Negeri Media 
Kreatif yang informatifs, serta sesuai dengan perkembangan zaman. Desain yang 
dihasilkan menekankan pada pendekatan visual yang kuat dengan tata letak yang 
dinamis dan elemen visual yang mencerminkan identitas kampus. Selain itu, buku 
ini juga menyertakan teknologi augmented reality (AR) untuk memberikan akses 
kepada konten digital tambahan. Proses dalam perancangan ini mencakup studi 
pustaka, observasi, wawancara, mindmapping, moodboard, pemilihan jenis huruf 
dan warna, serta integrasi AR. Diharapkan hasil desain ini dapat meningkatkan 
efektivitas komunikasi visual, memperluas promosi, dan memperkuat citra 
Polimedia sebagai institusi pendidikan vokasi yang responsif terhadap teknologi 
dan tuntutan industri kreatif. 

Kata kunci: Perancangan Buku Prospektus, Politeknik Negeri Media Kreatif, 
Media Promosi, Media Informasi, Identitas Visual, Augmented Reality (AR) 
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satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3 Program Studi Desain di Politeknik Negeri Media Kreatif.  

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan sebagai editor telah menyunting karya 

produk buku informasi dan promosi kampus. Berdasarkan karya tersebut, penulis 

menyusun laporan TA berjudul “Perancangan Buku Prospektus Profil Politeknik 

Negeri Media Kreatif Sebagai Media Informasi Dan Promosi”  

Laporan TA ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, bimbingan, dan 

dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh karena itu, penulis 

ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada:  

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif.  
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9. Freddy Yakob, M.I.Kom, yang telah memberikan izin, data, serta informasi 

yang diperlukan dalam penyusunan tugas akhir ini. Tanpa kerja sama dan 

bantuan dari beliau, tugas akhir ini tidak dapat diselesaikan dengan baik. 

10. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini.  

11. Teruntuk kedua Orang tua tercinta, mama dan papa. Support system terbaik dan 

yang tidak pernah henti-hentinya memberikan do’a dan kasih sayang yang 

tulus, terimakasih selalu berjuang dalam mengupayakan yang terbaik untuk 

kehidupan penulis, yang selalu percaya dan memberikan motivasi serta selalu 

memberikan dukungan terbaiknya sampai penulis mampu menyelesaikan 

studinya. 

12. Kakak-kakaku tersayang, terimakasih do’a dan dukungannya, yang telah 

berhasil membawa penulis sejauh ini sehingga akhirnya penulis mampu 

menyelesaikan studinya. 

13. Kepada seseorang yang tak kalah penting kehadiranya, kekasih saya. 

Terimakasih telah menjadi bagian dari perjalanan hidup penulis. Berkontribusi 

banyak dalam penulisan karya ini, baik tenaga maupun waktu kepada penulis. 

Telah mendukung, menghibur, mendengarkan keluh kesah, dan memberikan 

semangat sehingga akhirnya penulis mampu menyelesaikan studinya. 

14. Teman-teman, atas kebersamaan, motivasi, dan bantuan yang telah diberikan 

selama ini. 
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Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh sebab itu, 

penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas akhir ini.  
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