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ABSTRAK 
 

This project is driven by the effort to foster nationalism among the younger 

generation in the digital era. National values such as patriotism, respect for heroes, 

and historical understanding are increasingly marginalized by foreign cultural 

dominance and rapid technological growth. In response, this final project designs 

an interactive book with a national theme as an educational medium that is 

relevant, engaging, and emotionally resonant. Developed in collaboration with the 

National Resilience Institute of the Republic of Indonesia, the book adopts a modern 

visual style, light narrative tone, and integrates illustrations with interactive 

elements. This work is expected to contribute meaningfully to shaping a younger 

generation that is more aware, proud, and in love with Indonesia’s national identity. 

Keywords: nasionalism, youth generation, interactive book, modern design, 

national education 

Penulisan ini dilatarbelakangi oleh upaya untuk menumbuhkan rasa 

nasionalisme di kalangan generasi muda di era digital. Nilai-nilai kebangsaan 

seperti cinta tanah air, penghargaan terhadap pahlawan, dan pemahaman sejarah 

mulai terpinggirkan oleh dominasi budaya asing dan perkembangan teknologi 

digital. Menanggapi fenomena ini, tugas akhir ini merancang sebuah buku interaktif 

bertema kebangsaan sebagai media edukatif yang relevan, menarik, dan mampu 

membangun keterikatan emosional pembaca terhadap nilai-nilai nasionalisme. 

Buku ini dikembangkan bekerja sama dengan Lembaga Ketahanan Nasional 

Republik Indonesia dan mengusung pendekatan visual modern, gaya bahasa naratif 

yang ringan, serta integrasi ilustrasi dan elemen interaktif. Diharapkan, 

perancangan karya ini dapat membawa kontribusi nyata dalam membentuk generasi 

muda yang lebih sadar, bangga, dan cinta terhadap jati diri bangsa Indonesia. 

Kata Kunci: nasionalisme, generasi muda, buku interaktif, visual modern, 

edukasi kebangsaan
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PRAKATA 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3/Sarjana Terapan Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 
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ketekunan, kedisiplinan, dan komitmen yang tinggi dalam menjalani setiap tahap, 
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Namun demikian, penulis menyadari sepenuhnya bahwa keberhasilan dalam 
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berbagai pihak yang telah meluangkan waktu, tenaga, dan perhatian mereka. 
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selama masa perkuliahan Luthfi, Zaki, Bayu, dan seluruh teman-teman 

kelas B. 

13. Seluruh pemusik yang berada dalam playlist ”Rocking You Steady” yang 

dibuat penulis karena telah menemani selama proses perancangan Tugas 

Akhir ini. 

14. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu. 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa dalam penyusunan karya ini masih 
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