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ABSTRAK

This project is driven by the effort to foster nationalism among the younger
generation in the digital era. National values such as patriotism, respect for heroes,
and historical understanding are increasingly marginalized by foreign cultural
dominance and rapid technological growth. In response, this final project designs
an interactive book with a national theme as an educational medium that is
relevant, engaging, and emotionally resonant. Developed in collaboration with the
National Resilience Institute of the Republic of Indonesia, the book adopts a modern
visual style, light narrative tone, and integrates illustrations with interactive
elements. This work is expected to contribute meaningfully to shaping a younger
generation that is more aware, proud, and in love with Indonesia s national identity.

Keywords: nasionalism, youth generation, interactive book, modern design,
national education

Penulisan ini dilatarbelakangi oleh upaya untuk menumbuhkan rasa
nasionalisme di kalangan generasi muda di era digital. Nilai-nilai kebangsaan
seperti cinta tanah air, penghargaan terhadap pahlawan, dan pemahaman sejarah
mulai terpinggirkan oleh dominasi budaya asing dan perkembangan teknologi
digital. Menanggapi fenomena ini, tugas akhir ini merancang sebuah buku interaktif
bertema kebangsaan sebagai media edukatif yang relevan, menarik, dan mampu
membangun keterikatan emosional pembaca terhadap nilai-nilai nasionalisme.
Buku ini dikembangkan bekerja sama dengan Lembaga Ketahanan Nasional
Republik Indonesia dan mengusung pendekatan visual modern, gaya bahasa naratif
yang ringan, serta integrasi ilustrasi dan elemen interaktif. Diharapkan,
perancangan karya ini dapat membawa kontribusi nyata dalam membentuk generasi
muda yang lebih sadar, bangga, dan cinta terhadap jati diri bangsa Indonesia.

Kata Kunci: nasionalisme, generasi muda, buku interaktif, visual modern,
edukasi kebangsaan



PRAKATA

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan,
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Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat dan menjadi kontribusi positif,
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Penulis,
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