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ABSTRAK 

This final project discusses the cover and layout design of Jejak Rasa, a culinary 

magazine promoting Jakarta’s legendary foods. The project aims to demonstrate 

how visual elements—typography, color, layout, and illustration—can be 

effectively applied to attract readers and reinforce local identity. The design process 

consists of pre-production, production, and post-production stages, starting from 

data collection through literature review and field observation, manual sketching, 

to digital execution using Adobe InDesign. An interactive element in the form of 

an interview video accessible via QR code was also included to add innovation to 

print media. The results show that applying appropriate visual design principles 

enhances the magazine’s aesthetic appeal and supports its role as a culinary 

promotional medium. This final project is expected to serve as a reference for 

developing thematic publications based on visual communication design. 

Keywords: Culinary magazine, cover design, layout, Adobe InDesign, Jejak Rasa 

 

Tugas akhir ini membahas perancangan desain sampul dan tata letak majalah 

kuliner “Jejak Rasa” sebagai media promosi kuliner legendaris khas Jakarta. 

Perancangan ini bertujuan untuk menunjukkan bagaimana elemen visual seperti 

tipografi, warna, tata letak, dan ilustrasi dapat diterapkan secara efektif guna 

menarik perhatian pembaca dan memperkuat identitas lokal. Proses perancangan 

dilakukan melalui tahapan pra-produksi, produksi, dan pascaproduksi, dimulai dari 

pengumpulan data melalui studi pustaka dan observasi lapangan, pembuatan sketsa 

manual, hingga eksekusi digital menggunakan Adobe InDesign. Penulis juga 

menambahkan elemen interaktif berupa video wawancara yang diakses melalui QR 

Code sebagai bentuk inovasi media cetak. Hasil perancangan menunjukkan bahwa 

penerapan prinsip desain visual yang tepat mampu meningkatkan daya tarik estetika 

majalah serta mendukung fungsinya sebagai sarana promosi kuliner. Tugas akhir 

ini diharapkan menjadi referensi dalam pengembangan media penerbitan tematik 

yang berbasis desain komunikasi visual. 

Kata Kunci: Majalah kuliner, desain sampul, layout, Adobe InDesign, Jejak Rasa
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PRAKATA 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT karena atas rahmat 

dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang berjudul 

“Perancangan Desain Sampul dan Tata Letak Majalah Kuliner ‘Jejak Rasa’” 

sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Ahli Madya pada Program Studi 

Penerbitan, Jurusan Komunikasi, Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Tugas akhir ini dirancang untuk mengeksplorasi bagaimana desain visual, 

mulai dari tipografi, warna, layout, hingga ilustrasi, dapat dimanfaatkan secara 

strategis untuk memperkuat daya tarik sebuah majalah tematik, khususnya dalam 

konteks promosi kuliner legendaris khas Jakarta. Penulis berharap karya ini dapat 

memberikan kontribusi positif, baik sebagai referensi bagi mahasiswa lain maupun 

sebagai media promosi kreatif bagi pelaku UMKM di bidang kuliner. 

Penyusunan laporan ini tentu tidak terlepas dari dukungan dan bantuan 

berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih dan 

penghargaan yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., MM, Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayati, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Dr Erlan Saefuddin, M.Hum, Ketua Jurusan Komunikasi. 

4. Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Komunikasi. 

5. Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi 

Penerbitan. 

6. Gun Gun Waldi Gumilar M.M Sekretaris Program Studi Penerbitan. 

7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh Pendidikan di sini. 

8. Bapak Raden Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn. dan Ibu Dr. Irene Maria Juli 

A, M.Pd., selaku dosen pembimbing yang telah memberikan arahan dan 

bimbingan selama proses penyusunan tugas akhir ini. 

9. Rekan tim, saudara Muhammad Haikal dan Mathieu Kelbyanri, atas kerja 

sama dan semangat dalam proses pengerjaan proyek ini. 
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10. Keluarga tercinta yang selalu memberikan doa, dukungan moral, dan 

semangat selama masa studi. 

11. Serta semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, yang 

telah membantu secara langsung maupun tidak langsung dalam proses 

penyelesaian tugas akhir ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan. Oleh 

karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan demi 

perbaikan di masa mendatang. Akhir kata, semoga laporan ini dapat bermanfaat 

dan memberikan inspirasi bagi pembaca. 

Depok, Juli 2025 

Penulis 

 

 

Ahmad Raihan Irfansyah 

(2270402004)
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