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ABSTRAK

Judul Tugas Akhir : Fotografi Mainan Robot Transformers Dengan Cerita
Pertarungan Terakhir

Penulis : Adji Julian Firaisyah

Pembimbing I : Dr. Zalzulifa, M.Pd

Pembimbing II : Drs. AM. Hermanto Laksana, M.IKom

Comics are a visual media that combines imagery and text to effectively convey
stories. In today’s digital era, visual exploration has evolved, one of which is through toy
photography. This study aims to explore visualization techniques by integrating toy
photography with the comic medium, specifically through a work titled “Transformers:
The Final Battle — Toy Photography in Comics.” The piece presents a narrative of conflict
between two fictional factions, the Autobots and Decepticons, from the Transformers
franchise. The author uses action figures as photographic subjects and applies techniques
such as 3-point lighting, camera angles, and comic layout design to create a visual narrative.
The creative process involves pre-production, production, and post-production stages,
including diorama building, photo shoots, retouching, and comic compilation. The
resulting work demonstrates that toy photography can serve as a new alternative in comic
creation, expanding the possibilities of visual expression and its potential applications in
commercial media such as packaging, apparel, trading cards, and more.

Keywords : Toy photography, Comic, Transformers

Komik merupakan media visual yang menggabungkan elemen gambar dan teks
untuk menyampaikan cerita secara efektif. Dalam era digital saat ini, eksplorasi visual
semakin berkembang, salah satunya melalui fotografi mainan. Penelitian ini bertujuan
untuk mengeksplorasi teknik visualisasi dalam menggabungkan fotografi mainan dengan
medium komik, khususnya melalui karya berjudul "Transformers: Pertarungan Terakhir —
Fotografi Mainan dalam Komik". Karya ini menampilkan narasi pertempuran antara dua
kubu fiktif, Autobot dan Decepticon, dari waralaba Transformers. Penulis menggunakan
mainan sebagai objek fotografi dan menerapkan teknik seperti three point lighting, sudut
pandang kamera, serta layout komik untuk menciptakan narasi visual. Proses kreatif
melibatkan tahap pra-produksi, produksi, hingga pasca-produksi yang meliputi pembuatan
diorama, pemotretan, retouching, dan penyusunan komik. Hasil karya ini menunjukkan
bahwa fotografi mainan dapat dijadikan alternatif baru dalam penciptaan komik,
memperluas kemungkinan ekspresi visual dan potensi penerapan dalam media komersial
seperti kemasan, pakaian, permainan kartu dan lain sebagainya.

Kata Kunci : Fotografi Mainan, komik, Transformers
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PRAKATA

Segala puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala
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serta ketekunan dalam berkarya secara profesional.

Penyusunan tugas akhir ini tentu tidak terlepas dari dukungan, bantuan, dan
doa dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis dengan segala kerendahan hati

ingin menyampaikan rasa terima kasih dan penghargaan yang sebesar-besarnya

kepada:
1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M, selaku Direktur Politeknik Negeri
Media Kreatif.
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Bidang Akademik.

Dr. Erlan Saefuddin, M. Hum, selaku Ketua Jurusan Komunikasi.

R. Sulistiyo Wibowo, M.Sn. selaku Sekretaris Jurusan Komunikasi.
Irpan Riana, M.Sn, selaku Koordinator Program Studi Fotografi.

Nurul Akmalia, M.Med.Kom, selaku Sekretaris Program Studi
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Fotografi.
7. Dr. Zalzulifa, M.Pd sebagai pembimbing 1
8. Pembimbing Drs. AM. Hermanto Laksana, M.IKom
9. Orang tua yang sudah memfasilitasi dan memberikan dukungan moral

kepada penulis.
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10. Teman-teman penulis yang sudah memberikan dukungan dan bantuan

secara mental dan tenaga untuk membantu penulis menyusun laporan

ini.

11. Teman-teman Program Studi Fotografi Polimedia atas dukungan serta

kebersamaannya.

12. Seluruh pihak yang sudah membantu penulis untuk menyusun dan

menyelesaikan Laporan Tugas Akhir

Penulis menyadari bahwa tugas akhir ini masih memiliki keterbatasan. Oleh

karena itu, penulis dengan senang hati menerima segala bentuk kritik dan saran

yang membantu untuk pengembangan karya di masa mendatang.

Akhir kata, semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat, wawasan,

dan inspirasi bagi pembaca, khususnya yang tertarik pada bidang fotografi mainan

dan eksplorasi visual dalam media komik.
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