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ABSTRAK

“Rumah Berpulang” is a fictional novel about the hope of very high
academic achievement triggering a teenager's fear of failure. It is difficult to
maintain consistency in the cover design, manuscript layout, and
promotional content of the novel “Rumah Berpulang”. Based on these
problems, this research aims to find out and create work that is able to apply
graphic design methods that are in accordance with Darmawan's theory,
Rustan's layout theory, and Hamzah’s as content marketing theory. The
design of the book cover, layout and marketing content is intended to attract
consumers and be able to describe the story content of the novel script
“Rumah Berpulang”. The implementation method used is a descriptive
method used on writing data/objects, data collection techniques, scope and
work steps. Therefore, to maintain the consistency of a book design, good
planning is needed regarding the concept, media, ideas, data preparation
and design, revisions, final artwork, up to the print production stage. This
includes illustrations, typography, and color in the cover design, layout, and
marketing content of the novel “Rumah Berpulang”.

Keyword: Graphic design, layout, content marketing, fear of failure

“Rumah Berpulang” adalah novel fiksi mengenai harapan akan prestasi
akademik yang sangat tinggi menjadi pemicu ketakutan akan kegagalan anak
remaja. Sulitnya menjaga konsistensi pada desain sampul, tata letak naskah,
dan konten promosi novel “Rumah Berpulang”. Dari permasalahan tersebut
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan membuat karya yang mampu
menerapkan cara perancangan desain garis sesuai dengan teori Darmawan,
Rustan sebagai teori tata letak, dan Hamzah sebagai teori konten pemasaran.
Perancangan desain sampul buku, tata letak, dan konten pemasaran ditujukan
agar menarik konsumen dan dapat menggambarkan isi cerita novel “Rumah
Berpulang”. Metode pelaksanaan yang digunakan adalah metode deskriptif
digunakan pada data/objek penulisan, teknik pengumpulan data, ruang
lingkup serta langkah kerja. Oleh karena itu untuk menjaga konsistensi
sebuah desain buku diperlukan perencanaan yang baik pada konsep, media,
ide gagasan, persiapan data dan perancangan, revisi, hasil akhir, hingga
sampai pada tahap produksi cetak. Hal ini meliputi ilustrasi, tipografi, dan
warna pada desain sampul, tata letak, dan konten pemasaran novel “Rumah
Berpulang”

Kata Kunci: Desain grafis, tata letak, konten pemasaran, ketakutan akan
kegagalan

vii



PRAKATA

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena telah
memberikan berkat kesehatan, kekuatan, dan kemampuan kepada penulis untuk
dapat menyelesaikan penulisan laporan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan
penulisan laporan tugas akhir ini adalah memenuhi salah satu persyaratan
mengikuti mata kuliah Tugas Akhir pada Program Studi Penerbitan Jurusan
Komunikasi Politeknik Negeri Media Kreatif.

Laporan yang penulis ajukan ini adalah laporan tugas akhir berdasarkan
skema pembuatan karya/produk tugas akhir. Di sini, penulis dan tim berencana
menghasilkan novel bertemakan ketakutan akan kegagalan yang disebabkan oleh
harapan orang tua agar anak-anak mereka mendapat nilai akademik yang sempurna.
Penulis akan berperan sebagai desainer grafis sekaligus illustrator sampul buku.
Berdasarkan proses tersebut, penulis akan menyusun laporan tugas akhir berjudul:
Perancangan Desain Sampul, Tata Letak, dan Desain Konten Promosi Naskah
“Rumah Berpulang”.

Dalam penyusunan laporan ini penulis mendapatkan bantuan, bimbingan, dan
dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Untuk itu, penulis ingin
mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif
2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, S.Si., M.Si., Wakil Direktur Bidang
Akademik
3. Dr. Erlan Saefuddin, M.Hum., Ketua Jurusan Penerbitan
Sulistiyo Wibowo, S.Sn., M.Sn., Sekretaris Jurusan Penerbitan
5. Ingrid Veronica Kusumawardani, S.S., M.Pd., Koordinator Program Studi

Penerbitan
6. Ratih Widowati, S.H., M.H., Sekretaris Program Studi Penerbitan
7. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini, dan
8. Ibu Alpin Sapulette dan Bapak Stepanus Yusuf Sapulette yang selalu

memberikan dukungan serta doa selama penulis mengenyam perkuliahan.
9. Rekan-rekan karya tugas akhir, Chelsea Karina Aolia selaku pengarang
naskah, serta Fathizah Kiaranisa selaku penyunting.

Dalam penulisan laporan tugas akhir ini, penulis menyadari masih terdapat
banyak kekurangan. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran yang
membangun.

e

Jakarta, Desember 2024
Penulis

Oktaviang Permatasari

viii



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR ... iii
LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR ... iv
PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR DAN BEBAS PLAGIARISME.v
PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH. ... vi
ABSTRAK bbb bbbttt nb e vii
PRAK AT A ettt b e bt bbbt bt e bt e st b e bt e e nbeenbe e nbe e e viii
DAFTAR IST .ottt sbe e sttt e e beenbeenaee s iX
DAFTAR GAMBAR. ...ttt ettt et e b snne s Xi
DAFTAR TABEL ...ttt sttt xiii
DAFTAR LAMPIRAN ...t s Xiv
BAB | PENDAHULUAN......o ittt sttt st s 1
A, Latar BelaKang........cocooiiiiiiieic e e 1
B. Identifikasi Masalah ... 3
C. Batasan Masalah ... 3
D. RUMUSAN MaSalah ..........ccoiiiiiiii 4
E.  Tujuan PENUIISAN .......ccooiiiiiicc e 4
F. Manfaat PENUIISAN .........ccoiiiiii s 4
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA L.ttt 6
A, DESAIN GrafiS.....ciiviiiiiiiiie b 6
1. Proses Rancangan Desain GrafiS .........c.ccoereiiiiiiiiiniiise e 6

2. Unsur-Unsur DeSain GrafiS..........ccuiieiiiiiiinieisieise e 8

B, TaAtA LEAK ...c.ocieeiiiiiceeee s 16

1. Prinsip Tata LEtaK ....ccocveiieiiicic ettt st st sne s 16

2. JeniS-Jenis Tata Letak ........ccocuviiiririenieiieee s 17

C. PEMASAIAN ...ttt bbbt e e et nre s 19
1. KONEEN PEMASAIAN. ......cieiiiiieiie st 19

2. Platform Penjualan Daring..........ccoceieieriiieiniisene s 20
BAB 11l METODE PELAKSANAAN ..ot 22
A.  Data/ODbJek PENUIISAN........c.coiiiiiiiiie s 22
1. Sinopsis Novel “Rumah Berpulang”............ccoovriirieiinininine s 22

2. Spesifikasi Karya Tugas AKNIF ..o s 23



B. Teknik Pengumpulan DAta ............cooviiriieieiieiiiseee s 24

1. StUi PUSTAKA. .....coviviiiiiiciiic e 24

2. ANGKEL/SUIVRY ... 24

C. RUANG LINGKUP ..ottt sttt sre et nresne s 25
1. Tim dan Manajemen Karya.........cccccciiiiiieieieiie e ste ettt sne s 25

2. KAEGOIT KAIYa . ....ei it 26

3. 1A KIBALIT ... 26

D.  LangKah KEIJa ....cciiiiiiiiiiieiieeeieee et 26
1. Perancangan Desain SAmMPUL........ccccooiiiiioiiiiiiic i 27

2. Perancangan Tata Letak ...........cooeiiiiieieiiiiie s 27

3. Perancangan Desain Konten PromosSi .........ccccovviiiieneceene e 27
BAB IV PEMBAHASAN ..ottt st st sttt st sine s 29
A. Perancangan Desain SampPUl ..o 29
I o - o] 00 [0 & USROS 29

2. Produksi Desain SAMPUL ...........ccccoiiiiiiiiieic s 33

3. Produksi Desain Pembatas BUKU ............ccoeoiieiiiiiiinisceeese e 39

4. Produksi Desain JaKEt BUKU............ccoiiirieiiieiiiesese e 44

T o R oF: o] (0o (V] T RSOOSR 46

B. Perancangan Tata Letak ..........ccoccooiiiiiiiiiiiiieeeee s 47

L PraprOQUKSI c...cviiieeiciecie ettt ettt sttt ae et s be e e srestaentenre s 47

2. Produksi Tata Letak ........c.coiiiiiinieiiesieieeee s 48

K o R ToF: 0] (0o (V] RSSO U SR RT 55

C. Perancangan Desain Konten PromMOSi.......c.ccccccieeiiieiieeiesie e se s eee e 56
1. PraprOQUKSI ....coveiiiiiiieieeeeie bbbt 56

3. Produksi Desain Konten Harga..........cccooeiiiiieieieiie et 59

3. PASCAPIOTUKSI. ...t 65
BAB V PENUTUP ...ttt 68
AL STMPUIAN . 68
B.  SAIAN ... e 70
DAFTAR PUSTAKA . ettt s e e e be e nbe et e nteesnee s 71
LAMPIRAN Lttt b bt e e sb e b et b e e b e nbe e 73



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Contoh Terang Gelap .......cccoviveieiicicce e 10
Gambar 2. CONtON TEKSTUT.......c.viiiiiiieriesie e 10
Gambar 3. Contoh FONT SEIT........ooiiie e e 12
Gambar 4. Contoh FONt SANS SEIIT .......ccooieiiecce e 12
Gambar 5. Contoh FONT SCIIPL.......ccoiiiieiece s e 13
Gambar 6. Contoh FONt DeKOFatif..........cccereiieiiiiie e 13
Gambar 7. Contoh Hustrasi REAIISLIK............ccocveiriiiiieiiice e 14
Gambar 8. Contoh Ilustrasi SEmMi-RealiStiK ...........cccoviiiiininiieeeee e 15
Gambar 9. Contoh Hustrasi KariKatur............ccceoeieiiiiiniees e 15
Gambar 10. Contoh HUstrasi KartUun.........c.cceiveiiiniieesese e 16
Gambar 11. Contoh Tata Letak Multi Panel............cccoooviiiiiiiiineiecesce e 18
Gambar 12. Contoh Tata Letak Picture WindOW..........ccoviivinennneieiesesese e 18
Gambar 13. Contoh Tata Letak Copy HEAVY .....coeveiiiiiiiicieieeeee e 19
Gambar 14. Sampul Novel Remaja "Rumah Berpulang” ..., 22
Gambar 15. POIN KUNCH VISUAL ........cccoiiiiieiieieieesses s 32
Gambar 16. Survey Pemilihan Sampul BUKU ..........cccccoveiiiieiiiiec e 32
Gambar 17. Membuat Lembar Kerja di Autodesk SketchbooK............ccccveveieiiviiriniennnnn, 33
Gambar 18. Proses Tracing SKetsa AlUNG ..........cccoviiieiiiiiiieiecece et s 34
Gambar 19. Proses Mewarnai HUStrasi AlUNG ..........cooeiriiineneneneeesese e 35
Gambar 20. HUSErasi SAMPUI ........oooiiiiiiie e 35
Gambar 21. Proses Hustrasi BingKai FOTO ..........cccoeiiiiiiiiiiiecicces e 36
Gambar 22. Hasil Hustrasi Bingkai FOO .........cccoeiiiiiiiiiicc et 36
Gambar 23. Lembar Kerja Adobe PhotoShOp........ccoviiiiiniiiicicee e 38
Gambar 24. Tampilan AKhIr SAmpul..........ccocooiiiiiii e 39
Gambar 25. Membuat Lembar Kerja di Autodesk Sketchbook............ccccvvveiiiieiicniennnn, 40
Gambar 26. Sketsa llustrasi Karakter "Aluna™ dan "Mahesa” ............cccccooviviiinieneneninnenn. 40
Gambar 27. Proses Outline llustrasi Karakter “Aluna” dan “Mahesa” ..........cccocoeeveruennenn. 41
Gambar 28. Proses Mewarnai llustrasi Karakter "Aluna” dan "Mahesa".............ccccoouenee.. 41
Gambar 29. Hasil HUStrasi KarakKter ...........ccocooereieiiiiiniie e 42
Gambar 30. Menentukan Ukuran Pembatas BUuKU............c.cccovviiviiiiiecenc e 42
Gambar 31. Menulis Biodata Karakter ............ccoceiiiiirerenieiieieseee e 43
Gambar 32. Mengubah Warna Pembatas BUKU ...........cccccovivveiiiiiic i 43
Gambar 33. Hasil PEMDAtas BUKU ..........cccveueireieiireicse e 44
Gambar 34. Lembar Kerja JaKet BUKU ...........ccoiiiiiiiiiiiieeees e 44
Gambar 35. Meletakan Elemen Sampul Depan Jaket BUKU ..........c.cccceveieieeicie e, 45
Gambar 36. Meletakan Elemen Sampul Belakang Jaket BuKuU ............ccccccovveiiiieiicnnenenn, 45
Gambar 37. Sampul Buku Novel "Rumah Berpulang..........cccocevvrviiininininenenesee 46
Gambar 38. Sampul Jaket Buku Novel "Rumah Berpulang™ ............ccoooioiiiveienieicneene 46
Gambar 39. Membuat Lembar Kerja di Autodesk Sketchbook.............ccccooveiiiiiennnnnn. 49
Gambar 40. llustrasi Tata Letak Sebelum Diwarnai............ccocveeveveivnienesneiese e 49
Gambar 41. Hustrasi AWal Bab...........cccooiiiiiiiii it 49
Gambar 42. Membuat Lembar Kerja Adobe INdesign.........ccoocvvveiiieniene v 50
Gambar 43. Paragraph SYIE ........ooo i 51
Gambar 44. MASLEr PAQE .........cveiiiiiiiiriesie ettt 51
Gambar 45. Penggunaan Prinsip Penekanan Drop Cap .......ccccvevereveneeneneeie e 52
Gambar 46. Penggunaan Prinsip UTULan..........cocoiiiieineneneneee e 52
Gambar 47. Penggunaan Prinsip Keseimbangan ... 53
Gambar 48. Penggunaan PrinSip KeSAtUAN ...........coevriiiriiiienieneeesese e 53

Xi



Gambar 49.
Gambar 50.
Gambar 51.
Gambar 52.
Gambar 53.
Gambar 54.
Gambar 55.
Gambar 56.
Gambar 57.
Gambar 58.
Gambar 59.
Gambar 60.
Gambar 61.
Gambar 62.
Gambar 63.
Gambar 64.
Gambar 65.
Gambar 66.
Gambar 67.
Gambar 68.
Gambar 69.
Gambar 70.
Gambar 71.
Gambar 72.
Gambar 73.
Gambar 74.
Gambar 75.

Hasil Akhir Tata Letak Naskah...........cccoeiiiiiiniiieeesese s 56
Instagram Pemasaran Novel "Rumah Berpulang” ..........cccocooviiiiinincnnn. 57
File MOCK UP NOVEL.......ooiiiii s 59
Smart Object untuk Sampul DePaNn..........cccceveiveieieie e 60
Meletakan Sampul Depan ke dalam Smart Object ...........ccoccvvveieiiiiieiennnn, 60
Meletakan Punggung ke dalam Smart Object...........cocooeieiiiiiiiiiiiice 61
HASH MOCK UD ..ottt 61
File Mock Up JaKEt BUKU.........c.civiiiieieiiccicie et 62
Smart Object Untuk JaKet BUKU ............ccoiiiiiiniieiciceeeee e 62
Meletakan Jaket Buku ke dalam Smart ODject ............ccocevveiriiiiiineniicne 63
Hasil Mock Up JaKet BUKU...........cooveiiiiciiie e 63
Menentukan Ukuran Konten INStagram ...........ccocveiereneieieinisse s 64
Meletakan TekS JUAUL ..........ccooiiiiiiee e 64
Menambahkan Halaman Canva ... 65
Meletakan Harga.........cooveiiiiiic it 65
Tampilan Produk di SNOPEE.........ccooiiiiiiicieini e 66
Tampilan Katalog Produk ..........ccccveiiiiiiiicc e 66
Tampilan Keranjang Produk ... 67
Dokumentasi Pengerjaan Desain SAmpul ...........ccocooeiineieinininineneeenes 79
Dokumentasi Pengerjaan Tata Letak ..........ccccoovviriniieneicicseseseeens 79
Dokumentasi Pengerjaan PEmMasaran ..........ccccocvevveieiieeieseeseseeeese e 79
Sertifikat Praktik INAUSTIi......ccviviiriiee e 80
Dokumentasi Kegiatan DisKUSi Daring..........ccccooevererereieneinsieseneseseneens 81
Dokumentasi dengan Pembimbing 1 ........ccccooviviiiiiiie i 82
Dokumentasi dengan Pembimbing 2 ........c.ccocovveiiiiiic i 83
Dokumentasi Sidang Proposal ... 84
Dokumentasi Sidang Tugas AKNIT ..o 85

Xii



Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel
Tabel

DAFTAR TABEL

1. Spesifikasi Karya Tugas AKNIT ..., 23
2. Tim dan Manajemen Karya Novel "Rumah Berpulang™ ..............c......... 25
3. Kunci Visual Perancangan DeSaiN...........cccovvererieneenennie e sieeee e 30
4. Jenis Font Desain SamPUI..........ccovoeiieiiiie e 36
5. Jenis Warna Desain Sampul ..o, 37
6. Jenis Font Tata Letak Naskah ..o, 54
7. Warna pada Tata Letak Naskah ............c.ccooviiiiiiiiiiccee, 55

Xiii



Lampiran 1.
Lampiran 2.
Lampiran 3.
Lampiran 4.
Lampiran 5.
Lampiran 6.
Lampiran 7.
Lampiran 8.
Lampiran 9.

DAFTAR LAMPIRAN

Biodata MahaSiSWa...........cccoiiriiiiiiieceee e 73
Lembar Pembimbingan 1 Tugas AKNIr..........ccccoeveiiiinininicee, 76
Lembar Pembimbingan 2 Tugas AKNir..........c.cceccveveiieiicicceeen, 77
Dokumentasi Uji Proposal Tugas AKNIT ...........ccocviiniiiiniceen, 78
Dokumentasi Pengerjaan Tugas AKNIF ...........cccooiiiiniiinicnieen, 79
Sertifikat Praktik INAUSEIT.......cooeiiiiiiiiiee e 80
Dokumentasi Foto Kegiatan TA ..o, 81
Dokumentasi Pembimbingan TA. ..., 82
Dokumentasi Sidang Proposal Tugas AKNir...........ccccccevveiiiiennn, 84

Lampiran 10. Dokumentasi Sidang Tugas AKNIF ..., 85

Xiv



