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ABSTRAK 

 
 

“Rumah Berpulang” is a fictional novel about the hope of very high 

academic achievement triggering a teenager's fear of failure. It is difficult to 

maintain consistency in the cover design, manuscript layout, and 

promotional content of the novel “Rumah Berpulang”. Based on these 

problems, this research aims to find out and create work that is able to apply 

graphic design methods that are in accordance with Darmawan's theory, 

Rustan's layout theory, and Hamzah’s as content marketing theory. The 

design of the book cover, layout and marketing content is intended to attract 

consumers and be able to describe the story content of the novel script 

“Rumah Berpulang”. The implementation method used is a descriptive 

method used on writing data/objects, data collection techniques, scope and 

work steps. Therefore, to maintain the consistency of a book design, good 

planning is needed regarding the concept, media, ideas, data preparation 

and design, revisions, final artwork, up to the print production stage. This 

includes illustrations, typography, and color in the cover design, layout, and 

marketing content of the novel “Rumah Berpulang”. 

 

Keyword: Graphic design, layout, content marketing, fear of failure 

 

“Rumah Berpulang” adalah novel fiksi mengenai harapan akan prestasi 

akademik yang sangat tinggi menjadi pemicu ketakutan akan kegagalan anak 

remaja. Sulitnya menjaga konsistensi pada desain sampul, tata letak naskah, 

dan konten promosi novel “Rumah Berpulang”. Dari permasalahan tersebut 

penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan membuat karya yang mampu 

menerapkan cara perancangan desain garis sesuai dengan teori Darmawan, 

Rustan sebagai teori tata letak, dan Hamzah sebagai teori konten pemasaran. 

Perancangan desain sampul buku, tata letak, dan konten pemasaran ditujukan 

agar menarik konsumen dan dapat menggambarkan isi cerita novel “Rumah 

Berpulang”. Metode pelaksanaan yang digunakan adalah metode deskriptif 

digunakan pada data/objek penulisan, teknik pengumpulan data, ruang 

lingkup serta langkah kerja. Oleh karena itu untuk menjaga konsistensi 

sebuah desain buku diperlukan perencanaan yang baik pada konsep, media, 

ide gagasan, persiapan data dan perancangan, revisi, hasil akhir, hingga 

sampai pada tahap produksi cetak. Hal ini meliputi ilustrasi, tipografi, dan 

warna pada desain sampul, tata letak, dan konten pemasaran novel “Rumah 

Berpulang” 

 

Kata Kunci: Desain grafis, tata letak, konten pemasaran, ketakutan akan 

kegagalan  
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