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ABSTRACT

Children with disabilities Cerebral Palsy (CP) have special needs in the learning
process, especially in terms of motor and sensory limitations. With the existence of
learning media specifically for children with disabilitiesCerebral Palsy(CP), they
can be able to follow school learning. This author aims to design interactive books
as learning media that can stimulate the motor, cognitive, and sensory abilities of
children with disabilities.Cerebral Palsy (CP). The methods used in this design
include observation, interviews with teachers and therapists, and distributing
questionnaires to determine student preferences and needs. The results of this
process are used as a basis for designing an interactive book equipped with
attractive visual elements and audio as a learning guide. This interactive book is
expected to increase the effectiveness of the teaching and learning process at SLB
D-D1 YPAC Jakarta and provide a more enjoyable and participatory learning
experience for children with disabilities.Cerebral Palsy (CP).

Keywords: Interactive books, Cerebral Palsy (CP), disability, learning media.

ABSTRAK

Anak-anak penyandang disabilitas Cerebral Palsy (CP) memiliki kebutuhan
khusus dalam proses pembelajaran, terutama dalam hal keterbatasan motorik dan
sensorik. Dengan adanya media pembelajaran yang khusus untuk anak-anak
disabilitas Cerebral Palsy (CP), mereka dapat mampu mengikuti pembelajaran
sekolah. Penulis ini bertujuan untuk merancang buku interaktif sebagai media
pembelajaran yang mampu menstimulasi kemampuan motorik, kognitif, dan
sensorik anak-anak penyandang disabilitas Cerebral Palsy (CP). Metode yang
digunakan dalam perancangan ini meliputi observasi, wawancara dengan guru dan
terapis, serta penyebaran kuesioner untuk mengetahui preferensi dan kebutuhan
siswa. Hasil dari proses ini dijadikan dasar dalam merancang buku interaktif yang
dilengkapi dengan elemen visual menarik dan audio sebagai pemandu belajar. Buku
interaktif ini diharapkan dapat meningkatkan efektivitas proses belajar-mengajar di
SLB D-D1 YPAC Jakarta serta memberikan pengalaman belajar yang lebih
menyenangkan dan partisipatif bagi anak-anak penyandang Cerebral Palsy (CP).

Kata kunci: buku interaktif, Cerebral Palsy, disabilitas, media pembelajaran
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