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ABSTRAK 

 
Designing a consistent digital menu design is an important element in 

strengthening the brand image of a business, such as Scuti Coffee. In the era of 

growing digitalization, the appearance and user experience of digital menus play 

an important role in attracting and retaining customers. This research aims to 

design a digital menu design that is consistent with Scuti Coffee's visual identity, 

in order to increase visual appeal and build a strong brand perception in the eyes 

of consumers. 

Keywords: Digital Menu Design, Consistency, Brand Image, Scuti Coffee, User 

experience 

 

 

Perancangan desain menu digital yang konsisten merupakan salah satu elemen 

penting dalam memperkuat brand image suatu usaha, seperti pada Scuti Coffee. 

Dalam era digitalisasi yang semakin berkembang, tampilan dan pengalaman 

pengguna pada menu digital memainkan peran penting dalam menarik dan 

mempertahankan pelanggan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang desain menu 

digital yang konsisten dengan identitas visual Scuti Coffee, guna meningkatkan 

daya tarik visual serta membangun persepsi merek yang kuat di mata konsumen. 

Kata Kunci: Desain Menu Digital, Konsistensi, Citra Merek, Scuti Coffee, 

Pengalaman Pengguna 
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