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ABSTRACT 
The “Junior Karting Prix” program is a non-drama program of a children's 

go-kart racing competition that is broadcast live. This final project report 

discusses the role of scriptwriters in optimizing live broadcast scripts on the 

Junior Karting Prix live reality competition show program. The writer as a 

scriptwriter is responsible for the entire creation of the script, synopsis and 

treatment including all the needs during pre- production, production and post- 

production. In pre-production, ideas are developed on the predetermined 

problem issues and all the needs for creating a synopsis and treatment are 

carried out to create a good script. This writing focuses on the use of the picture 

story technique to convey sports broadcast information by combining verbal 

information from the commentator's voice with visual information or images 

that appear on the screen. The author uses a two-column script approach as a 

reference for commentators to improvise if needed in the field. With the picture 

story technique, it can make it easier for commentators to provide more 

narrative information thanks to the visuals on the screen. In live competition 

programs, especially racing programs, the picture story technique is the main 

point so that the audience can digest the essence of the story in a simple way. 

Keywords: Scriptwriter, Live Competition Show, Picture Story, Commentator. 

 

ABSTRAK 

Program “Junior Karting Prix” merupakan program non-drama kompetisi 

balap gokart anak yang disiarkan secara langsung. Laporan tugas akhir ini 

membahas peran penulis naskah dalam mengoptimalkan naskah siaran 

langsung pada program live reality competition show Junior Karting Prix. 

Penulis sebagai penulis naskah bertanggung jawab atas keseluruhan pembuatan 

naskah, sinopsis dan treatment termasuk seluruh kebutuhan pada saat pra-

produksi, produksi dan paska-produksi. Dalam pra-produksi dilakukan 

pengembangan ide terhadap isu masalah yang sudah ditentukan serta 

melakukan seluruh kebutuhan pembuatan sinopsis dan treatment untuk 

menciptakan naskah yang baik. Penulisan ini berfokus pada penggunaan teknik 

picture story untuk menyampaikan informasi tayangan olahraga dengan cara 

menggabungkan informasi verbal dari suara komentator dengan informasi 

visual atau gambar yang keluar di layar. Penulis memakai pendekatan naskah 

dua kolom sebagai acuan komentator untuk melakukan improvisasi jika 

dibutuhkan dilapangan. Dengan teknik picture story dapat memudahkan 

komentator untuk memberikan informasi yang lebih naratif berkat visual yang 

terdapat di layar. Pada program live kompetisi terutama program balap, teknik 

picture story menjadi poin utama supaya penonton dapat mencerna inti dari 

penceritaan secara sederhana. 

Kata Kunci: Penulis Naskah, Program Kompetisi, Picture Story, Komentator. 
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