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ABSTRACT 

The rapid development of digital technology has transformed promotion 
strategies in the education sector. MIS Sirojul Athfal, an elementary school in 
Pondok Rajeg, Cibinong, faces challenges in effectively conveying its identity and 
advantages to prospective students, parents, and the community. The school lacks 
adequate digital and print promotional media. The main issue is the need for digital 
promotional media in the form of a Motion Graphic Company Profile and attractive, 
informative supporting print media. The solution is the development of a 2 minute 
55 second Motion Graphic that combines graphic design, text, narration, music, 
and sound effects to dynamically and interactively present the school's profile, 
vision, mission, facilities, achievements, and extracurricular activities. Print media 
such as brochures, banners, posters, and school folders are also prepared as 
complements. The primary goal is to create effective promotional media to expand 
outreach and enhance the school's appeal. The benefits include improving the 
design skills of promotional media, academic contributions to visual education, and 
providing interactive and informative promotional media. With this approach, MIS 
Sirojul Athfal is expected to strengthen its position and improve both digital and 
physical promotional communication. 

Keyword: motion graphics, digital promotional media, Company Profilee, MIS 
Sirojul Athfal, education 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi digital yang pesat telah mengubah strategi 
promosi di bidang pendidikan. MIS Sirojul Athfal, sekolah dasar di Pondok Rajeg, 
Cibinong, menghadapi tantangan dalam menyampaikan identitas dan keunggulan 
secara . kepada calon siswa, orang tua, dan masyarakat. Sekolah belum memiliki 
media promosi digital dan cetak yang memadai. Masalah utama adalah kebutuhan 
akan media promosi digital berupa Motion Graphic Company Profile serta media 
cetak pendukung yang menarik dan informatif. Solusinya adalah pengembangan 
Motion Graphic berdurasi 2 menit 55 detik yang menggabungkan desain grafis, teks, 
narasi, musik, dan efek suara untuk menyajikan profil, visi, misi, fasilitas, prestasi, 
dan ekstrakurikuler secara dinamis dan interaktif. Media cetak seperti brosur, 
banner, poster, dan media map juga disiapkan sebagai pelengkap. Tujuan utama 
adalah membuat media promosi yang menarik dan informatif5. untuk memperluas 
jangkauan dan meningkatkan daya tarik sekolah. Manfaatnya meliputi peningkatan 
kemampuan desain media promosi, kontribusi akademis pada bidang visual 
pendidikan, serta media promosi yang interaktif dan informatif. Dengan pendekatan 
ini, diharapkan MIS Sirojul Athfal dapat memperkuat posisinya dan meningkatkan 
komunikasi promosi secara digital dan fisik. 

Kata Kunci: motion graphics, media promosi digital, company profile, MIS 
Sirojul Athfal, pendidikan. 
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