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ABSTRAK 

PT. Edubridge, as an overseas education consultant, faces the challenge that 

promotional media limited to websites and social media are not optimal in reaching 

target audiences who predominantly use mobile devices. The absence of a dedicated 

interactive and personalized platform reduces the effectiveness of information 

delivery. Therefore, designing a user interface (UI) for a mobile application has 

become a strategic solution to address this need. The objective of this design is to 

create an effective and visually appealing information and promotional medium. 

The design process uses a user-centered approach, starting with needs analysis and 

applying design principles in determining visual elements. Color selection is 

aligned with the brand identity to build a professional image, while sans-serif 

typography is chosen to ensure maximum readability on small screens. The layout 

is designed using a grid system to ensure visual consistency and order. The process 

continued with the creation of wireframes, mockups, and interactive prototypes 

using Figma. The final result is a mobile app UI prototype with a modern design 

that includes key features such as service information, country and university 

search, and an inquiry submission workflow to facilitate direct communication with 

consultants.This design is expected to enhance the user's digital experience, 

strengthen the company's image, and become a promotional medium that is relevant 

to technological developments. 

Keywords: UI Design, Mobile Application, Information Media, Promotion 

 

PT. Edubridge, sebagai konsultan pendidikan luar negeri, menghadapi tantangan di 

mana media promosi yang terbatas pada situs web dan media sosial belum optimal 

dalam menjangkau target audiens yang dominan menggunakan perangkat mobile. 

Ketiadaan platform khusus yang interaktif dan personal mengurangi efektivitas 

penyampaian informasi. Oleh karena itu, perancangan antarmuka pengguna (User 

Interface) untuk aplikasi mobile menjadi solusi strategis untuk menjawab 

kebutuhan tersebut, Tujuan perancangan ini adalah menciptakan media informasi 

dan promosi yang efektif dan menarik secara visual. Proses perancangan 

menggunakan pendekatan yang berpusat pada pengguna, dimulai dari analisis 

kebutuhan, dan menerapkan prinsip-prinsip desain dalam menentukan elemen 

visual. Pemilihan warna disesuaikan dengan identitas merek untuk membangun 

citra profesional, sementara tipografi sans-serif dipilih untuk memastikan 

keterbacaan maksimal di layar kecil. Layout dirancang menggunakan grid system 

untuk menjamin konsistensi dan keteraturan visual. Proses dilanjutkan dengan 

pembuatan wireframe, mockup, dan prototipe interaktif menggunakan Figma. Hasil 

akhirnya adalah sebuah prototipe User Interface aplikasi mobile dengan desain 

modern yang mencakup fitur utama seperti informasi layanan, pencarian negara 

serta universitas, dan alur pengajuan pertanyaan (inquiry) untuk memfasilitasi 

komunikasi langsung dengan konsultan. Desain ini diharapkan dapat meningkatkan 

pengalaman digital pengguna, memperkuat citra perusahaan, dan menjadi media 

promosi yang relevan dengan perkembangan teknologi saat ini. 

Kata kunci: Perancangan UI, Aplikasi Mobile, Media Informasi, Promosi 
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mendatang. Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat dan menjadi 
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Penulis, 

 

          

 

Rozan Hilmy Mubarok 
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