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ABSTRACT 

Film is an audio visual medium that has the power to convey narratives and emotions 

through various cinematic elements, one of which is camera movement. This final project 

aims to analyze and visualize how characters and atmosphere in the film "Malam 

Perayaan" can be formed and strengthened through camera movement techniques. 

Through a qualitative approach with visual analysis studies and references to 

cinematography theory, this study explores how camera movements such as tracking, 

panning, and handheld are used strategically to represent character dynamics and build a 

deep atmosphere 

Keywords : film, character and atmosphere visualization, scenario, cinematography 

theory references, camera movement. 

 
ABSTRAK 

 
Film merupakan medium audio visual yang memiliki kekuatan untuk menyampaikan narasi 

dan emosi melalui berbagai elemen sinematik, salah satunya adalah gerak kamera. Tugas 

akhir ini bertujuan untuk menganalisis dan memvisualisasikan bagaimana karakter dan 

suasana dalam film "Malam Perayaan" dapat dibentuk dan diperkuat melalui teknik gerak 

kamera. Melalui pendekatan kualitatif dengan studi analisis visual dan referensi teori 

sinematografi, penelitian ini mengeksplorasi bagaimana pergerakan kamera seperti 

tracking, panning, dan handheld digunakan secara strategis untuk merepresentasikan 

dinamika karakter serta membangun atmosfer yang mendalam. 

Kata Kunci : film, visualisasikan karakter dan suasana, skenario, referensi teori 

sinematografi, pergerakan kamera. 
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