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ABSTRAK 

 

Mie Celor 6D is a culinary business typical of Palembang that serves authentic mie 

celor since 1988. The main challenge of this business is the lack of a definite brand 

identity, which hampers brand recognition in the competitive culinary market. The 

design of this Final Assignment aims to design a Graphic Standard Manual (GSM) 

which includes visual elements such as logos, colors, typography, and layout to 

create a professional and attractive image when implemented. Data were collected 

through literature studies, interviews, and questionnaires to understand brand 

needs and consumer preferences. As a result, GSM was designed to increase brand 

appeal and recognition in the market. The implementation of GSM is expected to 

strengthen the image of Mie Celor 6D as a culinary icon of Palembang and attract 

more customers. 

Keywords: Brand Identity, Palembang Cuisine, Graphic Standard Manual. 

 

Mie Celor 6D adalah usaha kuliner khas Palembang yang menyajikan mie celor 

autentik sejak 1988. Tantangan utama usaha ini adalah tidak adanya identitas merek 

yang pasti, sehingga menghambat pengenalan merek di pasar kuliner yang 

kompetitif. Perancangan Tugas Akhir ini bertujuan merancang Graphic Standard 

Manual (GSM) yang mencakup elemen visual seperti logo, warna, tipografi, dan 

tata letak untuk menciptakan citra yang profesional dan menarik ketika 

diimplementasikan. Data dikumpulkan melalui observasi, wawancara, dan 

kuesioner untuk memahami kebutuhan merek dan preferensi konsumen. Hasilnya, 

GSM dirancang untuk meningkatkan daya tarik merek dan pengakuan di pasar. 

Implementasi GSM diharapkan memperkuat citra Mie Celor 6D sebagai ikon 

kuliner Palembang dan menarik lebih banyak pelanggan. 

Kata Kunci: Identitas Merek, Kuliner Palembang, Graphic Standard Manual. 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas akhir adalah memenuhi salah 

satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan pendidikan Diploma-

3 Program Studi Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif. 

Dalam tugas akhir ini, penulis berperan desainer grafis yang telah merancang 

identitas merek yang lengkap dan baru untuk sebuah UMKM. Berdasarkan karya 
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Kuliner Khas Palembang “Mie Celor 6D””. 

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., selaku Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 
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Akademik. 

3. Trifajar Yurmama, S.Kom., M.T selaku Ketua Jurusan Desain. 

4. Lani Siti Noor Aisyah, S.Ds., M.Ds. selaku Sekretaris Jurusan Desain. 

5. Yayah Nurasiah M.Pd selaku Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

6. Andriyana, S.Pd., M.Pd selaku Dosen Pembimbing I yang telah memberikan 

bimbingan, arahan, serta masukan berharga dalam penyusunan Tugas Akhir 

penulis sampai akhir. 

7. Rezki Gautama Tanrere, M.Ds selaku Dosen Pembimbing II yang selalu 

memberikan nasihat serta kepercayaan selama proses perancangan karya. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 

9. Primo Rizky sebagai pemilik usaha Mie Celor 6D yang telah berkenan 

memberikan izin serta bantuan dalam perancangan Tugas Akhir penulis. 
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10. Dewi Betavia selaku Ibunda tercinta penulis atas segala doa, dukungan, serta 

kasih sayang yang diberikan sehingga menjadi sumber kekuatan serta 

motivasi bagi penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir. 

11. Serta keluarga penulis yang selalu mendukung serta memberikan doa. 

12. Teman-teman Pengurus MPM PoliMedia yang sudah memberikan motivasi, 

dukungan, serta bantuan dalam bentuk apapun. 

13. Teman-teman Degradia 15 yang memberikan motivasi dan bantuan dalam hal 

apapun selama menempuh masa perkuliahan. 

14. Cindy, Delfi, Naura, Rafazya, Tsana selaku teman seperjuangan penulis dari 

semester awal sampai sekarang yang senantiasa membersamai serta menjadi 

semangat bagi penulis untuk mengerjakan Tugas Akhir. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih terdapat 

kekurangan, maka dari itu kritik dan saran yang membangun sangat kami harapkan 

guna perbaikan di masa mendatang.  

Akhir kata, semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat dan 

kontribusi bagi perkembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang desain 

grafis, serta menjadi landasan untuk pengembangan lebih lanjut di masa yang akan 

datang. 
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