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ABSTRAK 

 
The Jakarta History Museum is a historic museum housing various collections of 

colonial relics and testifying to the development of Jakarta over time. However, 

attendance by the public, particularly children and adolescents, remains low due 

to a lack of engaging and educational information media. Based on this issue, an 

information book was designed to introduce the history and collections of the 

Jakarta History Museum through an engaging, communicative visual approach 

that is appropriate for elementary school-aged readers. The methods used in this 

design included direct observation at the museum, interviews with expert sources, 

literature review, and visual analysis. The book's design concept embraces an 

illustrative approach with a child-friendly visual style and the use of typography 

and layout that enhance readability. The book not only presents historical 

information but also includes interactive illustrations, interesting facts, and light 

quizzes for both educational and entertaining purposes. The final result of this 

design is an illustrated information book entitled "Exploring the Jakarta History 

Museum," which is expected to serve as an alternative medium for fostering 

children's interest in learning about Jakarta's history and cultural heritage through 

a fun and educational approach. 

Keywords: design, information book, Jakarta History Museum, illustration, 

children's education 
 

Museum Sejarah Jakarta merupakan salah satu museum bersejarah yang 

menyimpan berbagai koleksi peninggalan masa kolonial dan menjadi saksi 

perkembangan Kota Jakarta dari masa ke masa. Namun, tingkat kunjungan 

masyarakat, khususnya anak-anak dan remaja, masih tergolong rendah karena 

minimnya media informasi yang menarik dan edukatif. Berdasarkan permasalahan 

tersebut, dirancanglah sebuah buku informasi yang bertujuan untuk mengenalkan 

sejarah dan koleksi Museum Sejarah Jakarta dengan pendekatan visual yang 

menarik, komunikatif, dan sesuai dengan karakteristik pembaca usia sekolah 

dasar.Metode yang digunakan dalam perancangan ini meliputi observasi langsung 

ke museum, wawancara dengan narasumber ahli, studi literatur, dan analisis visual. 

Konsep desain buku mengusung pendekatan ilustratif dengan gaya visual yang 

ramah anak serta penggunaan tipografi dan layout yang mendukung keterbacaan. 

Buku ini tidak hanya menyajikan informasi sejarah, tetapi juga dilengkapi dengan 

ilustrasi interaktif, fakta menarik, dan kuis ringan sebagai media edukatif dan 

hiburan. Hasil akhir dari perancangan ini berupa buku informasi berjudul "Buku 

Informasi Museum Sejarah Jakarta", yang diharapkan dapat menjadi media 

alternatif dalam meningkatkan minat anak-anak untuk mengenal sejarah dan 

warisan budaya Jakarta melalui pendekatan yang menyenangkan dan edukatif. 

Kata kunci: perancangan, buku informasi, Museum Sejarah Jakarta, ilustrasi, 

edukasi anak 
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