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ABSTRAK

Interactive children's book “Pino the Little Hero” is an educational media that
teaches the importance of maintaining environmental cleanliness from an early
age. This book prioritizes illustration and layout as the main elements in conveying
the message. The purpose of this writing is to explain the process of designing
illustrations and layouts in the children's book “Pino the Little Hero”. The author
uses Hendratman's graphic design stages theory, which includes: looking for
creative ideas, information needs, framework, data processing, visualization, and
production. In the design process of this children's book manuscript, supporting
elements such as points, lines, shapes, colors, and typography are used to produce
communicative and child-friendly visuals.

Keywords: children’s book, illustration, graphic design, environment, visual
education.

Buku anak interaktif “Pino Si Pahlawan Kecil” merupakan media edukasi yang
mengajarkan pentingnya menjaga kebersihan lingkungan sejak usia dini. Buku ini
mengutamakan ilustrasi dan tata letak sebagai elemen utama dalam menyampaikan
pesan. Tujuan penulisan ini adalah menjelaskan proses perancangan ilustrasi dan
tata letak pada buku anak “Pino Si Pahlawan Kecil”. Penulis menggunakan teori
tahapan perancangan grafis Hendratman, yang meliputi: mencari ide Kreatif,
informasi kebutuhan, kerangka kerja, olah data, visualisasi, dan produksi. Dalam
proses desain naskah buku anak ini, digunakan elemen pendukung seperti titik,
garis, bentuk, warna, dan tipografi untuk menghasilkan visual yang komunikatif
dan ramah anak.

Kata kunci: buku anak, ilustrasi, desain grafis, lingkungan, edukasi visual.
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