LAPORAN TUGAS AKHIR

PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA APLIKASI BNEXT SEBAGAI SARANA
PROMOSI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh Gelar Ahli Madya Diploma III

Politeknik Negeri Media Kreatif

POLITEKNIK NEGERI

Media Kreatif

Disusun Oleh:
Nabhan Narendra Shafly

NIM: 2290442101

PROGRAM STUDI DESAIN GRAFIS
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF
JAKARTA
2025



orv

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir  : Perancangan Desain UI/UX Pada Aplikasi “Bnext”
Sebagai Sarana Promosi

Penulis : Nabhan Narendra Shafly
NIM 12290442101

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas akhir ini telah dipertanggungjawabkan dihadapan Tim Penguji Tugas Akhir
di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta pada hari Kamis, 17 Juli 2025

Disahkan oleh:

Ketua Penguji

Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., MSn
NIP. 197602012002122001

Anggota 1 Anggota 2
Ogie Urvile, M.Si Yusuf Nurral

NIP; 19771

Mengetahui,

Ketua Jurusan Desain

Tri Fajar Yurmama, ‘upiyanti, S.Kom,M.T
NIP. 198011122010122003




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir PERANCANGAN DESAIN UVUX PADA APLIKASI BNEXT
SEBAGAI SARANA PROMOSI

Penulis : Nabhan Narendra Shafly
NIM 12290442101

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani pada tanggal 20 Juni 2025

Pembimbing 1 Pembimbing 2

/ o N
Drs. Hari Purnomo, M.Sn Yusuf Nurrach A S.T..M.MS"
NIP 196611271994031001 NIP 197711132010121001

Mengetahui,

Koordinator Program Studi

Yayah Nu Pd.
NIP 199308012020122013




HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas acamedica Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta, Saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama . Nabhan Narendra Shafly
NIM 12290442101

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik . 2024/2025

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non- exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul: PERANCANGAN
DESAIN UL/UX PADA APLIKASI BNEXT SEBAGAI SARANA PROMOSI

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif berhak
menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan data
(database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagaipemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 08 Juli 2025 Yang
menyatakan,

Nabhan Narendra Shafly
NIM: 2290442101



HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Nabhan Narendra Shafly
NIM : 2290442101

Program Studi : Desain Grafis

Jurusan : Desain

Tahun Akademik : 2024/2025

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul: PERANCANGAN
DESAIN UI/UX PADA APLIKASI BNEXT SEBAGAI SARANA PROMOSI
adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak Jain,dan bebas dari

plagiarisme.

temukan ketidaksesuaian dengan pernyataanini,

Bilamana pada kemudian hari di
s sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

saya bersedia dituntut dan diprose

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan

sebenarbenarnya.

Jakarta, 08 Juli 2025

Yang menyatakan,

Nabhan Narendra Shafly
NIM: 2290442101




ABSTRAK

Dalam era digital yang berkembang pesat, layanan streaming entertainment telah menjadi salah
satu bentuk hiburan utama bagi masyarakat. Keberhasilan suatu aplikasi layanan streaming
tidak hanya bergantung pada kualitas kontennya, tetapi juga pada desain antarmuka pengguna
(UI) dan pengalaman pengguna (UX) yang optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
desain aplikasi layanan streaming entertainment yang user-friendly, interaktif, dan mampu
meningkatkan kenyamanan pengguna dalam menikmati berbagai konten hiburan. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini mencakup studi literatur, wawancara dengan klien, serta
penerapan prinsip-prinsip UI/UX dalam proses perancangan. Desain yang dihasilkan akan
mengedepankan kemudahan navigasi, sistem rekomendasi konten, serta struktur informasi
yang efisien guna meningkatkan keterlibatan dan retensi pengguna. Hasil akhir dari penelitian
ini adalah sebuah prototipe aplikasi streaming entertainment berbasis mobile yang diharapkan
mampu bersaing di industri layanan digital.

ABTRACT

In the rapidly developing digital era, entertainment streaming services have become one of the
main forms of entertainment for the public. The success of a streaming service application
depends not only on the quality of its content, but also on the optimal user interface (UI) and
user experience (UX) design. This study aims to design a user-friendly, interactive
entertainment streaming service application design that can increase user comfort in enjoying
various entertainment content. The methods used in this study include literature studies,
interviews with clients, and the application of UI/UX principles in the design process. The
resulting design will prioritize ease of navigation, content recommendation systems, and
efficient information structures to increase user engagement and retention. The final result of
this study is a prototype of a mobile-based entertainment streaming application that is expected
to be able to compete in the digital service industry.
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