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ABSTRAK 
 

 Dalam era digital yang berkembang pesat, layanan streaming entertainment telah menjadi salah 

satu bentuk hiburan utama bagi masyarakat. Keberhasilan suatu aplikasi layanan streaming 

tidak hanya bergantung pada kualitas kontennya, tetapi juga pada desain antarmuka pengguna 

(UI) dan pengalaman pengguna (UX) yang optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

desain aplikasi layanan streaming entertainment yang user-friendly, interaktif, dan mampu 

meningkatkan kenyamanan pengguna dalam menikmati berbagai konten hiburan. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini mencakup studi literatur, wawancara dengan klien, serta 

penerapan prinsip-prinsip UI/UX dalam proses perancangan. Desain yang dihasilkan akan 

mengedepankan kemudahan navigasi, sistem rekomendasi konten, serta struktur informasi 

yang efisien guna meningkatkan keterlibatan dan retensi pengguna. Hasil akhir dari penelit ian 

ini adalah sebuah prototipe aplikasi streaming entertainment berbasis mobile yang diharapkan 

mampu bersaing di industri layanan digital. 

 

ABTRACT 

 

In the rapidly developing digital era, entertainment streaming services have become one of the 

main forms of entertainment for the public. The success of a streaming service application 

depends not only on the quality of its content, but also on the optimal user interface (UI) and 

user experience (UX) design. This study aims to design a user-friendly, interactive 

entertainment streaming service application design that can increase user comfort in enjoying 

various entertainment content. The methods used in this study include literature studies, 

interviews with clients, and the application of UI/UX principles in the design process. The 

resulting design will prioritize ease of navigation, content recommendation systems, and 

efficient information structures to increase user engagement and retention. The final result of 

this study is a prototype of a mobile-based entertainment streaming application that is expected 

to be able to compete in the digital service industry. 
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