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ABSTRACT 



This research aims to analyze the effect of using Stylized Compositing and editing in 

creating emotional expressions in 3D character models in the animated film "The Boo". In the 

modern animated film industry, this technique has become a key component that separates 

animated works from traditional representation and visual realism, placing an emphasis on artistic 

appeal and emotional connection with the audience. Through this approach, the film "The Boo" 

shows how the use of Stylized Toon Shaders and the effectiveness of Compositing can strengthen 

visual identity and deepen the depiction of characters and atmosphere. This research also 

highlights the challenges in applying these techniques, especially in designing expressions that 

convey deep emotions. By basing the analysis on representative scenes, this study will answer how 

Stylized Compositing and editing influence the audience's emotional involvement and create a 

significant cinematic experience. It is hoped that the research results will not only contribute to the 

development of science in the field of animation, but also serve as a reference for the animation 

industry and academics. By exploring the interaction between visual technology and emotion, this 

research seeks to present new insights into the importance of artistic elements in effective visual 

storytelling. 

Keywords: Stylized Compositing, editing, emotion, 3D animation, the film "The Boo". 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan Stylized Compositing dan 

editing dalam menciptakan ekspresi emosional pada model karakter 3D dalam film animasi "The 

Boo". Dalam industri film animasi modern, teknik ini telah menjadi komponen kunci yang 

memisahkan karya animasi dari representasi tradisional dan realisme visual, dengan memberikan 

penekanan pada daya tarik artistik dan keterhubungan emosional dengan penonton. Melalui 

pendekatan ini, film "The Boo" menunjukkan bagaimana penggunaan Stylized Toon Shader dan 

efektivitas Compositing dapat memperkuat identitas visual serta mendalami penggambaran 

karakter dan suasana. Penelitian ini juga menyoroti tantangan dalam penerapan teknik-teknik ini, 

khususnya dalam merancang ekspresi yang mampu menyampaikan emosi secara mendalam. 

Dengan mendasari analisis pada adegan-adegan representatif, studi ini akan menjawab bagaimana 

Stylized Compositing dan editing memengaruhi keterlibatan emosional penonton dan menciptakan 

pengalaman sinematik yang signifikan. Hasil penelitian diharapkan tidak hanya memberikan 

kontribusi bagi pengembangan ilmu pengetahuan di bidang animasi, tetapi juga sebagai referensi 

bagi industri animasi dan akademisi. Dengan menggali interaksi antara teknologi visual dan emosi, 

penelitian ini berusaha untuk menghadirkan wawasan baru mengenai pentingnya elemen artistik 



dalam penceritaan visual yang efektif. 

Kata kunci: Stylized Compositing, editing, emosi, animasi 3D, film "The Boo". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRAKATA 
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