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ABSTRAK 

 
Television is a medium that can convey information and provide entertainment to 

the public. Television has programs, namely drama and non-drama programs. 

Drama programs are shows that present stories about the life or character of one 

or several people played by actors that involve conflict and emotions. Thus, 

drama programs usually feature several actors playing certain characters. The 

drama will follow the life of a character who will be played by the actors. A live 

broadcast program is a program where the entire content of the activity is 

recorded and broadcast live or in real time. Mengukir Kemenangan is a television 

drama program featuring the struggle of Laksamana Keumalahayati. In this 

program the author acts as artistic director. This final writing aims to determine 

the role of an artistic director in creating artistic elements for this program, and 

the methods used by the author are observation, questionnaires and literature 

study. As an artistic director, you have an important role in a television program, 

starting from determining all the elements that will be used. Starting from 

creating artistic elements, however, not all artistic directors can create artistic 

elements that are suitable for the program they are creating. Therefore, the 

author is interested in becoming an artistic director because he can determine all 

the elements that are suitable for the program that the author will create, namely 

the drama program Mengukir Kemenangan. 

Keywords: Drama Program, Live Program, and Artistic Director. 

 

Televisi adalah media yang dapat menyampaikan informasi dan memberikan 

hiburan kepada masyarakat. Televisi memiliki program acara yakni program acara 

drama dan non drama, Program drama merupakan pertunjukan yang menyajikan 

cerita mengenai kehidupan atau karakter seorang atau beberapa orang yang 

diperankan oleh para lakon yang melibatkan konflik dan emosi. Dengan demikian, 

program drama biasanya menampilkan beberapa pemain yang memerankan 

tokoh-tokoh tertentu. Drama akan mengikuti kehidupan dari seorang tokoh yang 

akan diperankan para lakon. Program siaran langsung merupakan program yang 

seluruh isi kegiatannya direkam dan disiarkan secara live atau real time. Mengukir 

Kemenangan merupakan program drama televisi yang menampilkan perjuang 

Laksamana Keumalahayati. Dalam program ini penulis berperan sebagai penata 

artistik. Penulisan akhir ini bertujuan untuk mengetahui peran seorang penata 

artistik dalam membuat elemen artistik untuk program ini, dan metode yang 

digunakan penulis adalah observasi, kuisioner dan studi pustaka. Sebagai penata 

artistik, memiliki peran penting dalam sebuah program televisi, mulai dari 

menentukan semua elemen yang akan digunakan. Mulai dari membuat elemen 

artistik, akan tetapi tidak semua penata artistik dapat membuat elemen artistik 

yang cocok untuk program yang dia buat. Oleh karena itu penulis tertarik untuk 

menjadi penata artistik karena dapat menentukan semua elemen yang cocok untuk 

program yang akan di buat oleh penulis yaitu program drama Mengukir 

Kemenangan. 

Kata Kunci : Program Drama, Program Langsung, dan Penata Artistik. 
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