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ABSTRACT 

 

This final project aims to document the interior of Kampoeng Gallery, a vintage-style 

cafe in Kebayoran Lama, South Jakarta. With an architectural photography approach 

that uses mixed light, the Mixlight Technique. Kampoeng Gallery has a visual richness in 

the form of antique furniture, classic decorations, and warm lighting that represents the 

atmosphere of the 90s. However, the visual character of this space has not been 

documented to the present era, therefore, the author uses the Mixlight Technique, which 

is a combination of natural and artificial lighting, to capture the interior sauna 

aesthetically, technically, and communicatively. Through an architectural photography 

approach, this work aims to display the character of the space objectively but has visual 

strength, and functions as documentation and visual promotion for culturally nuanced 

spaces. 

Keywords: Architectural Photography, Kampoeng Gallerry, Space Visualization, 

Mixlight Technique.. 

ABSTRAK 

 

Tugas Akhir ini bertujuan untuk mendokumentasikan interior Kampoeng Gallery sebuah 

kafe bergaya vintage di kebayoran lama, Jakarta Selatan. Dengan pendekatan fotografi 

arsitektur yang menggunakan cahaya campuran Teknik Mixlight. Kampoeng Gallery 

memiliki kekayaan visual berupa furniture antik, dekorasi klasik, dan pencahayaan hangat 

yang merepresentasikan suasana era 90an. Namun, karakter visual ruang ini belum 

terdokumentasi ke era sekarang, oleh karena itu, penulis menggunakan Teknik mixlight , 

yaitu kombinasi pencahayaan alami dan buatan, untuk menangkap sauna interior secara 

estetis, teknis, dan komunikatif, Melalui pendekatan fotografi arsitektur, karya ini 

bertujuan menampilkan karakter ruang secara objektif namun memiliki kekuatan visual, 

serta berfungsi sebagai dokumentasi dan promosi visual bagi ruang ruang bernuansa 

budaya. 

Kata Kunci: Fotografi Arsitektur, Kampoeng Gallerry, Visualisasi Ruang, Teknik 

Mixlight 

 

 



vii  

PRAKATA 

 

Puji serta syukur kepada Allah SWT, karena Berkat Rahmat dan 

karunia Nya penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir dengan baik. 

Tujuan Laporan Tugas Akhir ini adalah untuk memenuhi syarat bagi 

mahasiswa untuk dapat menyelesaikan Pendidikan Diploma-3 Program Studo 

Fotografi di Politeknik Negeri Media Kreatif Jakarta. 
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pendekatan fotografi Arsitektur, membahas tentang Interior Kampoeng Gallery 

sebagai ruang seni yang mempunyai konsep nuansa tradisional. 

Adapun tujuan dari tugas akhir ini adalah untuk memberikan informasi 

tentang Kampoeng Gallery kepada Masyarakat umum dengan penyampaian 

informasi berupa visual foto interior kampoeng Galerry dengan Teknik 

mixlight atau cahaya campuran dari alam maupun buatan. 

Pada kesempatan ini, penulis hendak menyampaikan terima kasih 

kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan, do’a serta bantuan 

kepada penulis selama berjalannya pelaksanaan tugas akhir ini kepada: 
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9. Kedua orang tua dari penulis yang senantiasa memberikan dukungan serta 

do’a selama perkuliahan. 
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laporan tugas akhir ini 
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dukungan kepada penulis 
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