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ABSTRACT 

The Visual Media Educational Book for Early Childhood Education 

(kindergarten) is designed as an interactive tool to help young children learn 

basic arithmetic concepts. Utilizing an engaging visual approach, this book 

aims to increase children's interest in learning and understanding of numbers 

and basic mathematical operations. The book's content includes images for 

basic arithmetic visualizations and interactive activities specifically 

designed to develop children's thinking, fine motor, and cognitive skills. 

Through visual-based learning methods, this book is expected to effectively 

support the development of children's arithmetic skills and prepare them for 

the next level of education. The book also includes guidance for teachers 

and parents to facilitate optimal learning. 

Keywords: arithmetic learning, kindergarten, education, interactive 

book. 

 

ABSTRAK 

Buku Visual Media Edukasi Pembelajaran Berhitung untuk Jenjang PAUD 

dirancang sebagai alat bantu interaktif yang mempermudah anak-anak usia 

dini dalam mempelajari materi berhitung dasar. Dengan memanfaatkan 

pendekatan visual yang menarik, buku ini bertujuan untuk meningkatkan 

minat belajar dan pemahaman anak terhadap angka dan operasi matematika 

dasar. Konten buku ini berisi gambar untuk visualisasi berhitung dasar dan 

aktivitas interaktif yang dirancang khusus untuk mengembangkan 

keterampilan berpikir, motorik halus, serta kognitif anak. Melalui metode 

pembelajaran berbasis visual, buku ini diharapkan mampu mendukung 

pengembangan kemampuan berhitung anak secara efektif dan 

mempersiapkan mereka untuk jenjang pendidikan selanjutnya. Buku ini 

juga dilengkapi dengan panduan bagi guru dan orang tua dalam 

memfasilitasi pembelajaran agar lebih optimal. 

Kata Kunci: pembelajaran berhitung, taman kanak-kanak, edukasi, 

buku interaktif.  
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi 

kekuatan, kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis 

dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Tujuan penulisan tugas 

akhir adalah memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat 

menyelesaikan pendidikan Diploma-3/Sarjana Terapan Program Studi 

Desain Grafis di Politeknik Negeri Media Kreatif 
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TAMAN KANAK-KANAK” yang bertujuan untuk memberikan solusi 

desain yang mampu membantu pengajar serta anak-anak usia dini. 
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