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ABSTRAK

Masalah sosial seringkali muncul di sekitar masyarakat tanpa disadari.
Dalam keseharian masyarakat terutama anak remaja, mereka berpotensi memiliki
masalah sosial di lingkungan pertemanannya. Salah satunya adalah kecemasan
sosial, sampai saat ini menjadi masalah sosial yang selalu ada. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana tanggapan dan kesadaran
pertemanan penonton setelah menyaksikan film animasi “Jejak Angkasa”. Dengan
mengharmonisasikan bahasa informal pada naskah cerita, penulisan naskah bisa
lebih bebas dalam mengeksplorasi gaya komunikasi yang cocok. Metode
penelitian yang digunakan, mencakup kuesioner dan studi referensi.
Menghasilkan kesimpulan pengaruh penyampaian dialog yang efektif, karena

bahasa yang mudah dipahami dan sesuai dengan selera remaja zaman sekarang.

Kata Kunci : Bahasa Informal, Harmonisasi, Naskah, Cerita

ABSTRACT

Social problems often arise within communities without being noticed. In
everyday life, especially among teenagers, they are prone to social problems
within their peer groups. One such problem is social anxiety, which remains a
persistent social issue to this day. Therefore, this study aims to determine the
responses and awareness of viewers after watching the animated film “Jejak
Angkasa” (Traces in Space). By harmonizing informal language in the script, the
writing can be more free in exploring a suitable communication style. The
research methods used include questionnaires and reference studies. This leads to
the conclusion that effective dialogue delivery has an impact, as the language is

easy to understand and suits the tastes of today's teenagers.

Keywords: Informal Language, Harmonization, Script, Story
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12. Terakhir namun bukan yang terakhir, teman-teman satu angkatan yang telah
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