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ABSTRAk

This research uses the Game Design Life Cycle (GDLC) method to design levels in
the REKA game. GDLC provides a structured approach from the planning stage to
implementation, which ensures a well-organized game development. The game
offers a unmique playing experience in each level, despite the similar level
mechanics. The results showed that the application of GDLC was successful in
creating an engaging game. This abstract provides practical guidance for game
developers in utilizing GDLC to design levels with a focus on the integration of
special elements. The implications of this research can be used as a reference in
developing games with similar concepts, as well as creating innovative and
immersive gaming experiences.

Keyword: Game Design Document, Game Developmet Life Cycle, & Game
Designer

Penelitian ini menggunakan metode Game Design Life Cycle (GDLC) untuk
merancang level dalam permainan REKA. Game Design Life Cycle (GDLC)
memberikan pendekatan yang terstruktur dari tahap perencanaan hingga
implementasi, yang memastikan pengembangan permainan yang terorganisir
dengan baik. Permainan ini menawarkan pengalaman bermain yang unik di setiap
level, meskipun dengan mekanika /evel yang serupa. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penerapan Game Design Life Cycle (GDLC) berhasil dalam menciptakan
permainan yang menarik. Abstrak ini memberikan panduan praktis bagi
pengembang game dalam memanfaatkan Game Design Life Cycle (GDLC) untuk
merancang /evel dengan fokus pada integrasi elemen-elemen khusus. Implikasi dari
penelitian ini dapat dijadikan acuan dalam mengembangkan permainan dengan
konsep serupa, serta menciptakan pengalaman bermain yang inovatif dan
mendalam.

Kata kunci: Dokumen Desain Gim, Siklus Hidup Pengembangan Gim, &
Desain Gim
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