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ABSTRAK 
Perbedaan karakteristik siswa di dalam kelas dapat mempengaruhi interaksi 

sosial sesama siswa terutama saat pembagian tugas perkelompok, karena 

kecenderungan siswa dalam memilih anggota berdasarkan kesamaan karakteristik. 

Hal tersebut dapat memicu sifat individualisme karena tidak adanya interaksi sosial 

antar individu. Penelitian ini memiliki tujuan untuk membantu guru mengajarkan 

nilai kerja sama dan menghargai perbedaan kepribadian melalui animasi sebagai 

media pembelajaran. Penelitian ini menggunakan pendekatan antropomorfisme 

pada karakter utamanya, hal tersebut bertujuan untuk meningkatkan daya tarik 

visual pada hasil animasinya nanti. Dengan demikian diharapkan animasi dengan 

pendekatan antropomorfisme dapat membantu siswa dalam memahami tentang 

kerja sama dan sifat individualisme di lingkungan sekolah.  

Kata Kunci : Kerja sama, Individualisme, Antropomorfisme 
 

Differences in student characteristics in a class can affect social interactions 

among students, especially when assigning group assignments, due to students' 

tendency to choose members based on shared characteristics. This can trigger 

individualism due to the lack of social interaction between individuals. This study 

aims to help teachers teach the value of equal work and respect for personality 

differences through animation as a learning medium. This study uses an 

anthropomorphic approach to its main character, aiming to increase the visual 

appeal of the resulting animation. Thus, it is hoped that animation with an 

anthropomorphic approach can help students understand cooperation and 

individualism in the school environment. 

Keywords: Cooperation, Individualism, Anthropomorphism 
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