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ABSTRACT 

Silent Bonds is a hybrid animation film that tells the story of a deaf child named 

Rai, aiming to convey messages of friendship, empathy, and acceptance of 

differences through the strength of audio-visual elements. This study focuses on the 

application of compositing techniques in combining 2D and 3D animation 

harmoniously to enhance the mood of the story. Using a practice-based research 

approach and audience testing through a Likert scale questionnaire with 27 child 

respondents aged 9–12 years, the results showed an average success rate of 88.6%. 

These findings demonstrate that the integration of audio-visual elements and 

compositing in hybrid animation is effective in supporting storytelling and 

strengthening the delivery of emotions to the audience. 

Keywords: Audio-visual, Compositing, Animation 

 

ABSTRAK 

Film Silent Bonds diciptakan sebagai karya animasi hybrid yang mengangkat kisah 

seorang anak tunarungu bernama Rai dengan tujuan menyampaikan pesan 

persahabatan, empati, dan penerimaan perbedaan melalui kekuatan audio-visual. 

Fokus penelitian ini adalah bagaimana teknik compositing menggabungkan animasi 

2D dan 3D secara harmonis sehingga mampu memperkuat mood cerita. Dengan 

pendekatan practice-based research serta uji audiens melalui kuesioner skala Likert 

kepada 27 responden anak, diperoleh hasil rata-rata keberhasilan 88,6%, di mana 

color grading menjadi faktor dominan dalam membangun suasana emosional. Hasil 

ini menunjukkan bahwa harmonisasi audio-visual efektif dalam mendukung 

storytelling sekaligus memberikan kontribusi nyata, baik secara akademis sebagai 

literatur di bidang animasi hybrid maupun secara sosial dalam menghadirkan 

representasi inklusif di Masyarakat. 

Kata kunci: Audio-visual, kompositing, Animasi  
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