TUGAS AKHIR

PERANCANGAN APLIKASI MOBILE BAHASA ARAB PADA TINGKAT
SMA DI PONDOK PESANTREN DARURRAHMAH

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh Gelar

POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif

Disusun Oleh:

Muhammad Rizaldi Lathif (21240094)

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI REKAYASA MULTIMEDIA
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KREATIF JAKARTA

2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN APLIKASI MOBILE BAHASA ARAB PADA
TINGKAT SMA DI PONDOK PESANTREN DARURRAHMAH

Penulis : Muhammad Rizaldi Lathif

NIM : 21240094

Program Studi : Teknologi Rekayasa Multimedia(Konsentrasi: )
Jurusan : Desain Grafis

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas Akhir di
kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari
Rabu, tanggal 8 Oktober 2025

Disahkan oleh:
Ketua Penguji, s

7/

Yudha Pradana, M.Pd
NIP. 198610212015041004

Anggota 1 Anggota 2

Muhammad Ridwan, S.I. Kom., M.M
NIP: 198603272019031013

wea 5, Ngngetahui,
“‘alll{'e’ttﬂg qsan Desain

L) 7




LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : PERANCANGAN APLIKASI MOBILE BAHASA
ARAB PADA TINGKAT SMA DI PONDOK
PESANTREN DARURRAHMAH

Penulis : Muhammad Rizaldi Lathif

NIM : 21240094

Program Studi : Teknologi Rekayasa Multimedia

Jurusan : Desain Grafis

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 20 September 2025

Pembimping 1 Pembimbing 2
Dr. Ir. Cholid Mawardi, S.Kom, M.T Muhammad Ridwan, S.I.LKom., M.M
NIP: 199111052019031016 NIP: 198603272019031013
Mengetahui,

Koordinator Program Studl Teknologi Rekayasa Multimedia

lizus

Sanjaya Pinem, S. Kom, M.Sc
NIP: 198902262020121007



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawah 1ni:

Nama : Muhammad Rizaldi Lathif
NIM . 21240094

Program Studi : Teknologi Rekayasa Multimedia
Jurusan . Desain Grafis

Tahun Akademik : 2021

dengan in1 menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

PERANCANGAN APLIKAS] MOBILE BAHASA ARAB PADA TINGKAT
SMA DI PONDOK PESANTREN DARURRAHMAH

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan
pernyataan ini, saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan
yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benarnya.

Jakarta,l%_September 2025

z
=
z
D
=
g
=
z
2
-
s
&
2

Muhammad Rizaldi Lathif
NIM: 21240094




PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Sebagai civitas academica Politeknik Negeri Media Kreatif, saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Muhammad Rizaldi Lathif

NIM : 21240094

Program Studi : Teknologi Rekayasa Multimedia (Konsentrasi: )
Jurusan : Desain Grafis

Tahun Akademik : 2021

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politeknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:
“PERANCANGAN APLIKASI MOBILE BAHASA ARAB PADA
TINGKAT SMA DI PONDOK PESANTREN DARURRAHMAH”

beserta perangkat yang ada (jika diperlukan).

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media
Kreatif berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam
bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas
akhir saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta
dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 18 September 2025

SEPULUH RIBU RUPIAH
y
B 10
AR

Muhammad Rizaldi Lathif
NIM: 21240094




ABSTRAK

Arabic language learning at the Darurrahmah Islamic Boarding School is the main
subject for students, but limited classroom time leads to a lack of repetition of
material and a decrease in learning interest. This study designed the Lughoti Arabic
language learning application using the Rapid Application Development (RAD)
method, through the stages of needs analysis, design, prototyping, testing, and
implementation. This application provides interactive learning based on images,
audio, video, and quizzes. Testing using the black box method and a Likert scale
questionnaire with 30 students showed a positive response and increased
understanding. These results prove that Lughoti is effective as an interesting and
educational learning medium.

Keywords: Android, Arabic, Learning Media, RAD, Applications

Pembelajaran bahasa Arab di Pondok Pesantren Darurrahmah merupakan materi
utama bagi santri, namun keterbatasan waktu belajar di kelas menyebabkan
kurangnya pengulangan materi dan menurunkan minat belajar. Penelitian ini
merancang aplikasi pembelajaran bahasa Arab Lughoti menggunakan metode
Rapid Application Development (RAD), melalui tahapan analisis kebutuhan,
perancangan, pembuatan prototipe, pengujian, dan implementasi. Aplikasi ini
menyediakan pembelajaran interaktif berbasis gambar, audio, video, dan kuis.
Pengujian menggunakan metode black box dan kuesioner skala Likert kepada 30
santri menunjukkan respon positif dan peningkatan pemahaman. Hasil ini
membuktikan bahwa Lughoti efektif sebagai media pembelajaran yang menarik dan
edukatif.

Katakunci: Android, Bahasa Arab, Media Pembelajaran, RAD, Aplikasi
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