LAPORAN TUGAS AKHIR

PENERAPAN EMOSI KARAKTER MELALUI 3D ANIMATING DALAM
FILM “CLOCKWISE” UNTUK MENYADARKAN GENERASI MUDA
PENTINGNYA MENGHARGAI WAKTU

PROYEK AKHIR

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Untuk Memperoleh Gelar Sarjana

Terapan
POLITEKNIK NEGERI
(‘ Media Kreatif

Disusun Oleh:
REYGHINA ZALFA TSALISA

NIM: 21230117

PROGRAM STUDI ANIMASI
JURUSAN DESAIN
POLITEKNIK NEGERI MEDIA KEATIF
JAKARTA

2025



LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

LEMBAR PENGESAHAN TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir : Pencrapan Emosi Karakter Melalui 3D Animating  Dalam

Film ‘Clockwise’ Untuk Menyadarkan Generasi Muda
Pentingnya Menghargai Waktu

Penulis : Reyghina Zalfa Tsalisa
NIM 121230117

Program Studi : Animasi (Konsentrasi: D4)
Jurusan : Desain

Tugas Akhir ini telah dipertanggungjawabkan di hadapan Tim Penguji Tugas

Akhir di kampus Politeknik Negeri Media Kreatif pada hari Rabu, tanggal |
Oktober 2025

Disahkan oleh:
Ketua Penguji,

Suhaili, S.E., M.Kom.
8408272019031009

ota | Anggota 2

-—_

Ilham Khalid Setiawan, S.Sn NikénOktaviani, M.Pd.
NIP.199610212024062001

Tri Fajar Y'



LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

LEMBAR PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR

Judul Tugas Akhir ‘Penerapan Emosi Karakter Melalui 3D Animating
Dalam Film ‘Clockwise’ Untuk Menyadarkan
Generasi Muda Pentingnya Menghargai Waktu

Penulis : Reyghina Zalfa Tsalisa

NIM : 21230041

Program Studi : Animasi (Konsentrasi: D4)

Jurusan

: Desain

Tugas Akhir ini telah diperiksa dan disetujui untuk disidangkan.
Ditandatangani di Jakarta, 20 Juni 2025

Pembimbing 1

Pembimbing 2
W %‘/

Pingki Indriati, M.Ds

Dessy Wahyuni, S.Sn..
NIP. 198603232015042003

Mengetahui,
Koordinator Program Studi Animasi

d Suhaili, S.E., M.Kom.
NIP. 198408272019031009



PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

PERNYATAAN ORIGINALITAS TUGAS AKHIR
DAN BEBAS PLAGIARISME

Yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama : Regghina Zalfa Tsalisa
NIM ) 1 21230117

Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)
Jurusan : Desain

Tahun Akademik  : 2025/2026

dengan ini menyatakan bahwa Tugas Akhir saya dengan judul:

PENERAPAN EMOSI KARAKTER MELALUI 3D ANIMATING DALAM FILM
CLOCKWISE UNTUK MENYADARKAN GENERASI MUDA PENTINGNYA
MENGHARGAI WAKTU

adalah original, belum pernah dibuat oleh pihak lain, dan bebas dari
plagiarisme.

Bilamana pada kemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pernyataan ini,
saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya dan dengan sebenar-
benarnya.

Jakarta, 20 September 2025
Yang menyatakan,

Reyghina Zalfa Tsalisa
NIM: 21230117



PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

PERNYATAAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Scbagai civitas academica Politcknik Negeri Media Kreatif, saya yang
bertanda tangan di bawah ini:

ama : Regghina Zalfa Tsalisa
NIM 1 21230117 .
Program Studi : Animasi (Konsentrasi D4)
Jurusan : Desain
Tahun Akademik : 2025/2026

demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan
kepada Politcknik Negeri Media Kreatif Hak Bebas Royalti Nonekslusif
(Non-exclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

PENERAPAN EMOSI KARAKTER MELALUI 3D ANIMATING DALAM FILM
CLOCKWISE UNTUK MENYADARKAN GENERASI MUDA PENTINGNYA
MENGHARGAI WAKTU

Dengan Hak Bebas Royalti Nonekslusif ini Politeknik Negeri Media Kreatif
berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan, mengelola dalam bentuk
pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya
selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis/pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya

Jakarta, 20 Scptember 2025
Yang menyatakan,

o (1) 6
SOETERAI

Reyghina Zalfa Tsalisa
NIM: 21230117



ABSTRACT

ClockWise is a 3D animated film aimed at raising awareness among young
audiences about the importance of valuing time. Animated films serve as an
effective medium for delivering motivational messages through engaging visuals,
audio, and narration. This study focuses on the application of character emotion
through 3D Animating techniques to create expressive characters that support the
film’s motivational message. The research uses a qualitative method involving
observation, literature study, and focus group discussions to analyze the
effectiveness of character emotions in building an emotional connection with the
audience. The findings indicate that the proper application of 3D Animating
techniques in ClockWise significantly enhances the film’s appeal and strengthens
its motivational impact. Expressive character animation contributes to creating
an engaging atmosphere that deepens the audience’s emotional involvement. The
film is expected to serve as a reference for developing 3D animation works that
are not only visually appealing but also carry educational and motivational value.

Keywords: 3D Animation, Character Emotion, 3D Animating Techniques,
Qualitative Research, Motivation Media

ABSTRAK

ClockWise adalah film animasi 3D yang bertujuan untuk meningkatkan kesadaran
generasi muda tentang pentingnya menghargai waktu. Film animasi menjadi
media yang efektif dalam menyampaikan pesan motivasi melalui visual yang
menarik, audio, dan narasi. Penelitian ini berfokus pada penerapan emosi karakter
melalui teknik 3D Animating untuk menciptakan karakter yang ekspresif dan
mendukung penyampaian pesan motivasi. Metode penelitian yang digunakan
adalah metode kualitatif dengan observasi, studi literatur, dan forum grup diskusi
untuk menganalisis efektivitas emosi karakter dalam membangun keterhubungan
emosional dengan penonton. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan
teknik 3D Animating yang tepat dalam ClockWise dapat meningkatkan daya tarik
film dan memperkuat dampak motivasionalnya. Animasi karakter yang ekspresif
berkontribusi dalam menciptakan suasana yang mendalam dan meningkatkan
keterlibatan emosional penonton. Film ini diharapkan dapat menjadi referensi
dalam pengembangan karya animasi 3D yang tidak hanya menarik secara visual
tetapi juga memiliki nilai edukatif dan motivasional.

Keywords: Animasi 3D, Emosi Karakter, Teknik 3D Animating, Penelitian
Kualitatif, Media Motivasi
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