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ABSTRAK 

The growing demand for special education highlights the importance of non-

formal institutions such as Community Learning Centers (PKBM), which can 

provide learning services for children with special needs, including those on the 

autism spectrum. PKBM Sekolah Anakku is one such institution that focuses on the 

development of children with autism through an approach that addresses cognitive, 

motor, language, and independence skills. This study aims to design both print and 

digital promotional media for PKBM Sekolah Anakku as a visual communication 

strategy that effectively delivers information in an engaging and informative way. 

The design methods used include observation, interviews, literature review, and 

media needs analysis. The outcome of this project is a promotional media package 

consisting of a printed company profile book and supporting digital media, 

intended to enhance visibility, strengthen the institution’s image, and build 

connections with the public and potential partners. With the presence of this 

promotional media, it is expected that PKBM Sekolah Anakku will gain broader 

recognition as a caring and competent institution in providing inclusive education.                                        

Keywords: Community Learning Center (PKBM), Autistic Children, 

Promotional Media, Inclusive Education, Graphic Design. 

 

Perkembangan kebutuhan akan pendidikan khusus mendorong pentingnya 

kehadiran lembaga nonformal seperti Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat (PKBM), 

yang dapat menyediakan layanan pembelajaran bagi anak-anak dengan kebutuhan 

khusus, termasuk anak dengan spektrum autisme. PKBM Sekolah Anakku 

merupakan salah satu contoh PKBM yang fokus pada pengembangan anak autis 

melalui pendekatan yang mencakup aspek kognitif, motorik, bahasa, dan 

kemandirian. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media promosi cetak dan 

digital bagi PKBM Sekolah Anakku sebagai strategi komunikasi visual yang 

mampu menyampaikan informasi secara informatif dan menarik. Metode yang 

digunakan dalam perancangan meliputi observasi, wawancara, studi pustaka, dan 

analisis kebutuhan media. Hasil dari perancangan ini adalah media promosi berupa 

buku company profile cetak serta media digital pendukung yang bertujuan untuk 

meningkatkan visibilitas, memperkuat citra institusi, dan membangun relasi dengan 

masyarakat dan mitra potensial. Dengan adanya media promosi ini, diharapkan 

PKBM Sekolah Anakku dapat dikenal lebih luas sebagai lembaga yang peduli dan 

kompeten dalam menyediakan pendidikan inklusif.                                                            

Kata kunci: PKBM, Anak Autis, Media Promosi, Pendidikan Inklusif, Desain 

Grafis.
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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

limpahan rahmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan tugas akhir yang 

berjudul “PERANCANGAN COMPANY PROFILE CETAK DAN DIGITAL 

PUSAT KEGIATAN BELAJAR MASYARAKAT (PKBM) SEKOLAH 

ANAKKU PULOMAS UTARA”. Karya ini disusun sebagai bentuk penerapan 

ilmu desain komunikasi visual serta upaya mendukung penyebaran informasi 

tentang pendidikan inklusif bagi anak berkebutuhan khusus. Ucapan terima kasih 

penulis sampaikan kepada dosen pembimbing, keluarga, pihak PKBM Sekolah 

Anakku, serta semua pihak yang telah memberikan dukungan dan bantuan selama 

proses perancangan ini.  

Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik tanpa bantuan, 

bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar penulis. Oleh 

karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Dr. Tipri Rose Kartika, M.M., Direktur Politeknik Negeri Media Kreatif. 

2. Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si., Wakil Direktur Bidang Akademik. 

3. Trifajar Yurmama Supiyanti, S.Kom., M.T., Ketua Jurusan Desain. 

4. Lani Siti Noor Aisyah, M.Ds, Sekretaris Jurusan Desain. 

5. Yayah Nurasiah, M.Pd, Koordinator Program Studi Desain Grafis. 

6. Dr. Dayu Sri Herti, S.Pd., M.Sn selaku Pembimbing I. 

7. Ogie Urvile, M.Si selaku Pembimbing II. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang 

telah melayani mahasiswa selama penulis menempuh pendidikan di sini. 
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9. Instansi terkait (PKBM Sekolah Anakku). 

10. Keluarga yang tiada henti mendoakan dan mendukung penulis. 

11. Teman-teman seperjuangan yang selalu memotivasi penulis. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 

sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas 

akhir ini. Semoga karya ini dapat memberikan manfaat dan menjadi referensi yang 

berguna bagi pembaca. 

                     Jakarta, 2 Oktober 2025 

Penulis, 

 

 

 

 

 

 

 

Wisnu Putra Wardana 

NIM : 2290442151
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