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ABSTRACT

Teknik compositing merupakan elemen krusial dalam produksi film
animasi, khususnya dalam menciptakan efek visual yang realistis dan
menarik. Dalam pembuatan film animasi Jejak Angkasa, penerapan teknik
compositing yang efektif memungkinkan integrasi elemen-elemen visual
dari berbagai sumber, seperti latar belakang 2D dan objek 3D, untuk
menghasilkan komposisi yang harmonis. Proses ini melibatkan penggunaan
perangkat lunak khusus yang memungkinkan penggabungan berbagai
elemen visual secara seamless, sehingga menciptakan efek visual yang
mendalam dan imersif.Penerapan teknik compositing dalam Jejak Angkasa
tidak hanya meningkatkan kualitas visual, tetapi juga memperkuat narasi
dan atmosfer film. Dengan menggabungkan elemen-elemen budaya
Nusantara ke dalam efek visual, film ini menawarkan pengalaman yang
unik dan kaya akan nilai budaya. Namun, proses ini tidak terlepas dari
tantangan teknis, seperti kesesuaian pencahayaan, integrasi elemen 2D dan
3D, serta pengelolaan komposisi yang kompleks. Mengatasi tantangan ini
memerlukan pemahaman mendalam tentang teknik compositing dan
pemanfaatan perangkat lunak yang tepat.

Kata Kunci: compositing, efek visual, integrasi budaya, tantangan teknis

Compositing techniques are crucial elements in animation film production,
especially in creating realistic and engaging visual effects. In the
production of the animated film Jejak Angkasa, the application of effective
compositing techniques allows the integration of visual elements from
various sources, such as 2D backgrounds and 3D objects, to produce a
harmonious composition. This process involves the use of specialized
software that enables the seamless combination of various visual elements,
thereby creating deep and immersive visual effects.The application of
compositing techniques in Jejak Angkasa not only enhances visual quality
but also strengthens the film's narrative and atmosphere. By incorporating
elements of Nusantara culture into the visual effects, this film offers a
unique experience rich in cultural values. However, this process is not
without technical challenges, such as lighting consistency, integration of
2D and 3D elements, and management of complex compositions.
Overcoming these challenges requires a deep understanding of
compositing techniques and the use of appropriate software.

Keywords: compositing, visual effects, cultural integration, technical

challenges
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