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ABSTRAK

Penelitian ini berfokus pada perancangan buku interaktif sebagai media
pembelajaran awal bagi anak usia 2—6 tahun. Tujuan dari perancangan ini adalah
untuk memberikan stimulus atau rangsangan yang sesuai dengan tahapan
perkembangan anak usia dini, meningkatkan fokus dan minat belajar anak yang
memiliki rentang konsentrasi pendek, serta menjadi solusi atas keterbatasan media
pembelajaran yang tersedia di lembaga PAUD. Metode yang digunakan adalah
Design Thinking, yang meliputi lima tahapan, yaitu empathize, define, ideate,
prototype, dan test. Hasil perancangan menunjukkan bahwa buku interaktif dengan
elemen visual yang menarik, warna cerah, ilustrasi edukatif, serta aktivitas bermain
seperti mencocokkan bentuk, memasang dan melepas gambar, dapat menstimulasi
aspek motorik halus, kognitif, bahasa, dan sosial-emosional anak. Buku interaktif
ini juga terbukti efektif dalam meningkatkan motivasi serta mempertahankan fokus
belajar anak, sekaligus menjadi media pembelajaran yang praktis, menarik, dan
dapat digunakan tanpa bergantung pada teknologi. Dengan demikian, buku
interaktif ini layak dijadikan media pembelajaran alternatif yang mendukung
perkembangan anak usia dini secara optimal.

Kata kunci: Buku interaktif, anak usia dini, media pembelajaran, desain
grafis, design thinking.
ABSTRACT

This study focuses on the design of an interactive book as an early learning medium
for children aged 2—6 years. The purpose of this design is to provide appropriate
stimuli according to early childhood developmental stages, to enhance focus and
learning interest in children with short attention spans, and to offer a solution to
the lack of adequate learning media in early education institutions. The method
used is Design Thinking, which consists of five stages: empathize, define, ideate,
prototype, and test. The design results show that the interactive book, featuring
attractive visuals, bright colors, educational illustrations, and playful activities
such as matching shapes and assembling pictures, successfully stimulates fine
motor, cognitive, language, and socio-emotional aspects. Moreover, the interactive
book effectively increases children’s motivation and concentration while being a
practical and engaging learning tool that does not rely on technology. Therefore,
this interactive book can serve as an alternative educational medium that supports
the optimal development of early childhood.

Keywords: Interactive book, early childhood, learning media, graphic design,
design thinking.
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