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ABSTRACT

This final project focuses on the design and creation of a 3D animated film titled
"Menyusun Kembali," which integrates the theme of resilience after failure. The
aim of this project is to remind the younger generation, particularly those aged 18—
25, about the importance of resilience in overcoming setbacks, especially in the
context of career and education. The film uses the three-act structure in its narrative
to effectively deliver the message of hope, perseverance, and motivation. This
project includes the creation of the script following the three-act structure, which
is designed to engage the audience in a way that is easy to understand. This study
uses practice-based research, including data collection through pre- and post-
screening questionnaires, interviews, and literature studies. The result of this final
project is animation that effectively conveys the story and inspires the viewers,
while also offering valuable lessons on applying the three-act structure in
animation.

Keywords: Film, Resilience, Failure, Motivation, Three-Act Structure

ABSTRAK

Tugas akhir ini mengangkat perancangan dan pembuatan film animasi 3D berjudul
"Menyusun Kembali,” yang mengintegrasikan tema resiliensi pasca kegagalan.
Tujuan dari proyek ini adalah untuk mengingatkan kembali generasi muda,
khususnya yang berusia 18-25 tahun, tentang pentingnya resiliensi dalam
mengatasi kegagalan, terutama dalam konteks pendidikan dan Kkarir. Film ini
menggunakan struktur tiga babak dalam narasinya untuk menyampaikan pesan
tentang harapan, ketekunan, dan motivasi dengan cara yang relevan dan mudah
dipahami oleh audiens. Proyek ini mencakup pembuatan naskah yang mengikuti
struktur tiga babak, yang dirancang untuk menarik perhatian audiens secara efektif.
Penelitian ini menggunakan practice-based research, di mana proses penciptaan
film melibatkan pengumpulan data melalui kuesioner pra-produksi dan pasca-
produksi, wawancara, dan studi literatur. Hasil dari proyek ini adalah film animasi
yang diharapkan dapat menyampaikan cerita dengan baik dan memberikan inspirasi
kepada penonton, sambil memberikan pelajaran berharga tentang penerapan
struktur tiga babak dalam animasi.

Kata Kunci: Film Resiliensi, Kegagalan, Motivasi, Struktur Tiga Babak
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