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ABSTRAK 
 

Representation in entertainment media, especially animation, plays a crucial 

role in reflecting the diversity of society. However, people with special needs often 

lack authentic and inclusive representation in character design for animation. 

Many of them are portrayed with shallow stereotypes or even overlooked. 

Therefore, this study aims to explore an inclusive character design approach and 

the creation of a friendship story in the short animated film Silent Bond, focusing 

on avoiding negative stereotypes and ensuring authentic representation. 

The research methodology includes literature review, reference analysis, and 

direct application in the animation development process. The findings indicate that 

implementing inclusive character design enhances representation quality in 

animation, positively impacting audiences, especially those with disabilities. By 

adopting a more empathetic and accurate approach, animation can serve as a more 

inclusive medium and contribute to raising social awareness of diversity. 

Keywords: Character Design, Inclusive Representation, Animation, Friendship 

Story, 12 Principles of Animation 

 

Representasi dalam media hiburan, khususnya animasi, memiliki peran 

penting dalam mencerminkan keberagaman masyarakat. Namun, orang 

berkebutuhan khusus sering kali kurang mendapatkan representasi yang autentik 

dan inklusif dalam desain karakter animasi. Banyak dari mereka digambarkan 

dengan stereotip yang kurang mendalam atau bahkan diabaikan. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi pendekatan desain karakter inklusif 

dan pembuatan cerita persahabatan dalam film animasi pendek Silent Bond, dengan 

fokus pada menghindari steretotip negatif dan representasi yang autentik. 

Metode penelitian yang digunakan mencakup studi literatur, analisis 

referensi, dan penerapan langsung dalam proses pengembangan animasi. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan desain karakter yang inklusif dapat 

meningkatkan kualitas representasi dalam animasi, memberikan dampak positif 

bagi penonton, terutama mereka yang berkebutuhan khusus. Dengan menggunakan 

pendekatan yang lebih empatik dan akurat, animasi dapat menjadi medium yang 

lebih inklusif serta berperan dalam meningkatkan kesadaran sosial terhadap 

keberagaman. 

Kata Kunci: Desain Karakter, Representasi Inklusif, Animasi, Cerita 

Persahabatan, 12 Prinsip Animasi 
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PRAKATA 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberi kekuatan, 

kemampuan, dan kesabaran kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

tugas akhir ini dengan baik. Tujuan dari penulisan laporan tugas akhir ini adalah 

memenuhi salah satu persyaratan bagi mahasiswa untuk dapat menyelesaikan 

pendidikan Sarjana Terapan Program Studi Animasi di Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

Dalam laporan tugas akhir ini, penulis berperan sebagai 2D Animator, 

Storyboard Artist, dan Character Designer telah membuat film pendek animasi 

Hybrid 2D & 3D yang berjudul “Silent Bond”. Berdasarkan karya  yang sudah 

dibuat, penulis menyusun laporan Tugas akhir yang berjudul “Pembuatan Desain 

Karakter Dan Cerita Persahabatan Dengan Pendekatan Inklusif Pada Film 

Animasi Silent Bond" yang bertujuan untuk memberikan contoh baik tentang 

empati, inklusiv, dan pentingnya menerima anak berkebutuhan khusus di 

lingkungan sosial. Namun, Laporan Tugas Akhir ini tidak akan selesai dengan baik 

tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari orang-orang yang berada di sekitar 

penulis. Oleh karena itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih banyak kepada: 

1. Ibu Dr. Tipri Rose Kartika, S.E., M.M., Direktur Politeknik Negeri Media 

Kreatif. 

2. Bapak Dr. Handika Dany Rahmayanti, M.Si, selaku Wakil Direktur Bidang 

Akademik. 

3. Ibu Tri fajar Yurmama Supiyanti S, Skom, MT, selaku Ketua Jurusan Desain 

Grafis Politeknik Negeri Media Kreatif dan Pembimbing Penulisan TA. 

4. Ibu Lani Siti Noor Aisyah, M.Ds. Selaku Sekretaris jurusan Desain 

5. Bapak Muhammad Suhaili, S.Kom, M. Kom., Selaku Koordinator Program Studi 
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6. Ibu Dwi Mandasari Rahayu, M.M, Selaku Sekretaris Prodi Animasi. 

7. Ibu Dessy Wahyuni, selaku Pembimbing Karya TA. 

8. Para dosen dan tenaga kependidikan Politeknik Negeri Media Kreatif yang telah 

memberikan ilmu selama penulis menempuh pendidikan di sini. 
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9. Keluarga penulis yang selalu memberikan dukungan kepada penulis dalam 

menyelesaikan laporan ini. 

10. Rahman Fauzi dan David Gabriel Iskandar selaku rekan satu tim dalam 

perjuangan menyelesaikan Tugas Akhir. 

11.  Bahar Mattaliuk, Reyghina Zalfa Tsalisa, Nurul Mawaddah Panggabean, 

Elvani Ramadhani, Dimas Fajar Nugroho, Lintang Kawisworo Atmojo, Ichsan 

Kumoro Wibowo, Fikri Ali Rofik, Kenisha Deandra Putri Sirait, Selaku orang 

terdekat dari penulis yang sudah membantu, menemani dan memberikan dukungan 

dan berjuang bersama dalam keadaan susah dan senang selama berkuliah 

12. Teman-teman Mahasiswa Politeknik Negeri Media Kreatif yang bersedia 

membantu dan mendukung penulis dalam menyelesaikan laporan ini. 

 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam tugas akhir ini. Oleh 

sebab itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun untuk tugas 

akhir ini. 
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